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1 Installieren von Apollon 
Das Apollon sollte man immer im Internet von der Seite www.bogenfax.de herunterladen. 
Dort gibt es auch eine Datei mit allen benötigten Unterverzeichnissen und einigen Logos. 
Wenn das Apollon funktionieren soll, muss ein Apolldat Verzeichnis vorhanden sein. Dies 
war bisher immer direkt auf den C: Platte angelegt, hieß also C:\Apolldat.  
Mit der Version 10.1 ist es jetzt möglich dieses Verzeichnis überall abzulegen. Der Pfad zu 
diesem Verzeichnis muss dann bei den Turnierdaten eingegeben werden. Es wird von uns 
aber noch weiterhin empfohlen, das Verzeichnis auf C:\Apolldat wie üblich zu belassen. Das 
ist auch die Grundeinstellung die im Apollon ausgeliefert wird. In diesem Verzeichnis sind 
dann noch folgende Unterverzeichnisse anzulegen: 
 

 Archivfiles Enthält die Apollon Archivdateien 
 Bogen_2 Enthält die Dateien die benötigt werden, um die Daten von der Termi-

nal Zentrale ins Apollon einzulesen 
 Einladung Enthält die Excel Dateien, die für die Einladung pro Verband erstellt 

werden 
 Finale  Enthält die Exportdateien für die Finalauswertung 
 Html  Enthält die Dateien für die html Ausgabe 
 Logos  Enthält die Logos 
 Monitor Enthält die Dateien zur Übergabe an das Monitor Programm 
 PDF  Enthält die PDF Dateien für die Einladungen zur Meisterschaft 

 
Dann ist es auch nicht schlecht noch ein Verzeichnis Apollon anzulegen. In dieses Verzeich-
nis wird dann die Apollon Datei abgelegt. 
 

2 Vorbemerkungen 
Ab der Version 10.1.2 kann man sowohl Hallen-, FITA- Feld- als auch 3D-Turniere auswer-
ten. In dieser geänderten Benutzeranleitung beschreibe ich, wie man mit der Version 10.1.2 
ein Turnier auswerten kann. 

Am Ende werde ich noch auf die besonderen Funktionalitäten eingehen, die man rund um die 
Qualifikation zu einer Meisterschaft gebrauchen kann. 

In der neuen Apollon-Version kann man jeweils ein Turnier mit maximal sechs Durchgängen 
auswerten. Dabei ist ein Durchgang nicht eine jeweilige Distanz sondern wirklich ein Durch-
gang, wie man ihn in der Halle kennt, oder ein Tag bei einem FITA-Turnier. 

In der Version ist auch eine Feldauswertung und 3D Auswertung integriert worden. Dabei 
habe ich mich nach den Anfordernissen gerichtet, die für eine Auswertung für eine Deutsche 
Meisterschaft notwendig sind. Das heißt dann auch, dass es eine Startnummer und eine Grup-
pennummer gibt. Die Startnummer ist eine zu Anfang vergebene Nummer, die jedem Starter 
fest zugewiesen wird. Es ist eine fortlaufende Nummer durch alle Gruppen hindurch. Diese 
Startnummer wird dann auch auf allen Startlisten, Einladungen und Schußzettel mit ausgege-
ben. Bei der Umgruppierung für den zweiten Tag wird die Startnummer mit kopiert. 

In der Feld- und 3D-Version gibt es eine spezielle Maske zur Ergebniseingabe. Gleichfalls 
gibt es auch die Funktionalität zum Umgruppieren. Seit der Version kann man jetzt auch bei 
den Startern Pass- und Vereinsnummer speichern. 
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In der Feldversion gibt es dann auch pro Durchgang 80 Scheiben. Bei Halle und Draußen sind 
es weiterhin wie bisher maximal 60 Scheiben pro Durchgang. 

In der Version 10.1 gibt es noch weitere Änderungen neben der Aufnahme von 3D: 

Bei den Teilnehmern wird jetzt das Geburtsdatum eingegeben und nicht nur den Jahrgang. 
Das Feld ist auch ein Pflichtfeld, wenn eine Meisterschaft ausgewertet wird. 

Es gibt jetzt die Möglichkeit sich für die nächste Meisterschaft in der Einzel- oder in der 
Mannschaftswertung abzumelden. Diese Abmeldung wird dann in dem Apollon Qualipro-
gramm berücksichtigt. 

Als Archivdateien werden nicht mehr Excel Dateien, sondern xml Dateien benutzt. Die An-
zahl der Archivdateien ist auch auf drei Dateien reduziert worden. Es ist jedoch noch möglich 
die Archivdateien der Version 9.2 in die Version 10.1 zu laden. 

2.1 Eingangsmaske 

Wenn man das Apollon aufruft kommt man zuerst in die Eingangsmaske. In dieser wird oben 
der Gesamttitel des Turniers angezeigt (rot markiert). Oben rechts sieht man die aktuelle Ver-
sionsnummer vom Apollon mit dem letzten Änderungsdatum (grün markiert). In der Mitte 
werden dann alle Buttons angezeigt, die man für die Auswertung des aktuellen Turniers benö-
tigt (gelb markiert). Je nach Turnier und ob man mit Terminals auswertet oder nicht werden 
einige Buttons nicht angezeigt, da sie für die Auswertung nicht benötigt werden. Unten auf 
der Maske werden der aktuelle Modus und die Optionen angezeigt, die man bei der Vorberei-
tung für ein Turnier ausgewählt hat (4). 

 

In der Maske sieht man auch gleich, welche Gruppe geladen ist. Die Nummer ist neben dem 
Button „Gruppen“ angezeigt. 

 

3 Anlage eines neuen Turniers 
Generell sollte man für jedes Turnier ein neues Apollon anlegen. Entweder kopiert man sich 
eine schon benutzte Version, oder man greift auf die Originalversion aus dem Internet von 
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www.bogenfax.de zurück. Wenn man auf eine bestehende Version zurückgreifen will, sollte 
man sich vergewissern, dass diese auch die neueste Version ist. Dadurch vermeidet man das 
Arbeiten mit einer fehlerhaften Version und es gibt auch keine Probleme, wenn die Turnierda-
ten weitergegeben werden. Jetzt die Schritte, um ein neues Turnier anzulegen. 

3.1 Auswahl Turniertyp 

Bevor man mit der Neuanlage eines Turniers beginnt, sollte man sich vergewissern, dass die 
Gruppe 1 geladen ist. Der Grund ist, dass die Gruppenüberschrift der ersten Gruppe auf die 
anderen Gruppen kopiert werden. Wenn man die Gruppe 1 auswählt, kann man dann gleich 
auch diese Gruppenüberschrift ändern und dann wird diese Überschrift auf die anderen Grup-
pen kopiert. 

Nachdem man die neue Apollon Datei erstellt klickt man auf den Button „Vorbereitungen“ 
und kommt in die Maske, über die die weiteren Masken zum Anlegen eines Turniers sich auf-
rufen lassen. Das sind die Buttons, die links und Turnierdaten angesiedelt sind.  

Zum Anlegen eines neuen Turniers müssen einige Parameter eingegeben werden. Dazu klickt 
man „Turniertyp“. 

 

 

In der Maske, die sich dann öffnet, wählt man unter „Aktiver Modus“ den Turniertyp aus, den 
man auswerten will. Es gibt die folgenden vier Turniertypen: 

 Halle – zwei Durchgänge mit je 30 Pfeilen,  
 im Freien – bis zu vier Durchgänge mit je 36 Pfeilen 
 Feld – zwei Runden bekannt und unbekannt  
 3D Turnier – zwei Runden  

Dazu kann man noch auswählen, wie viele Durchgänge das Turnier hat. Wenn man den Tur-
niertyp ändert, wird auf jeden Fall ein neues Turnier angelegt, d.h. es werden alle Teilnehmer 
und Ergebnisse gelöscht. 

Als nächstes wählt man noch einige der folgenden Optionen aus. Durch Auswahl der ver-
schiedenen Optionen werden einige Funktionen in dem Apollon deaktiviert durch Ausblenden 
der entsprechenden Buttons: 
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 Meisterschaft 
Wenn diese Option ausgewählt wird, muss man bei den Teilnehmern das Geburtsda-
tum eingeben. Bei den Teilnehmern kann man auch auswählen, ob sie sich für die 
nächste Meisterschaft in der Einzel- oder Mannschaftswertung abmelden wollen. Es 
werden die Qualifikationsringzahlen angezeigt, die für die Prüfung bei den Mann-
schaften benötigt werden. Diese Prüfung gibt es auch nur wenn es sich bei dem Tur-
nier um eine Meisterschaft handelt. 

 Ergebniserfassung mit Terminals 
Wenn diese Option gewählt wird, werden die Buttons zur Übernahme der Ergebnisse 
aus den Terminals angezeigt. Dann werden auch noch in einigen Bereichen Buttons 
angezeigt, mit denen man Informationen über das Monitor Programm auf Bildschir-
men anzeigen kann. 

 Turnier mit Finalauswertung 
Bei Auswahl dieser Option wird der Button zur Übergabe der Ergebnisse an das Excel 
Programm für die Finalauswertung angezeigt. 
Wenn der Button nicht angeklickt ist, wird bei den Klasse auch die Anzahl der Final-
teilnehmer auf null gesetzt. 

 Rekorde bestimmen 
In dieser Version kann man auch Rekorde einpflegen. Wenn dieser Schalter an ist, 
gibt es den Button, um Rekorde zu pflegen und sich anzeigen zu lassen. Bei der Aus-
wertung wird dann geprüft, ob das Ergebnis über dem Rekord ist. Wenn das der Fall 
ist, wird das Ergebnis in der Ergebnisliste mit „DR“ gekennzeichnet. 

 

Als nächstes gibt man noch ein paar Pfade ein. Unter Archiv gibt man den Pfad zu dem 
Apolldat Verzeichnis ein (siehe Kapitel 1).  

Bei Monitordatei gibt man die Monitordatei einschließlich kompletten Pfades ein. Die Daten 
werden direkt in die Monitor Apollon Datei geschrieben.  

Bei Finaldatei gibt man die Apollon Final Datei einschließlich kompletten Pfades ein. Die 
Daten werden direkt in die Final Apollon Datei geschrieben.  
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Dann folgen noch die Pfade zu dem kleinen und dem großen Logo (siehe Kapitel 3.5). 

Den Pfad und die Dateinamen kann man direkt eingeben. Wenn man direkt neben dem Feld 
auf den Button klickt, erscheint eine Maske und man kann zu dem Verzeichnis oder der Datei 
mit dem Logo navigieren und dann den Wert per Doppelklick übernehmen. 

Schließlich kann man unter „Gesamtüberschrift für Ergebnislisten und Listen“ den Gesamtti-
tel eingeben. Unter „Gruppen Überschrift“ werden die Gruppenüberschriften und die Über-
schrift für den Schußzettel eingegeben. Diese Gruppenüberschriften werden auf alle Gruppen 
kopiert. 

Ein neues Turnier wird, wie oben beschrieben auf jeden Fall angelegt, wenn der Turniertyp 
geändert wird, oder wenn man auf den Butten „Neuanlage eines Turniers“ klickt. 
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Wenn man aus dem Apollon htm Ergebnislisten erstellen möchte und diese dann auch auto-
matisch in das Internet hochladen möchte, müssen dazu einige Parameter gepflegt werden. 
Die werden in der Maske eingegeben, wenn man auf den Button „FTP-Parameter klickt. 

In der Maske kann man unter „Benutzerdaten“ die Parameter für die FTP Upload der Ergeb-
nislisten in das Internet hinterlegen. 

Unter „Einzelwertung“ gibt man den Namen der htm Datei mit den Einzelergebnissen an. 
Unter „lokaler Pfad“ gibt man an wo die Datei aus dem Apollon heraus angelegt werden soll. 
Unter „remote Pfad“ gibt man den Dateinamen an, die die Ergebnisliste im Internet haben 
soll. Die gleichen Informationen werden und „Mannschaftswertung“ für die Mannschaftser-
gebnisliste eingegeben. 

Unter HTML-Navigation hat man noch die Möglichkeit Daten einzugeben, die auf den Er-
gebnislisten mit angezeigt werden. 

 

Bei vielen der folgenden Schritte muss man jeweils auf die richtige Gruppe positionieren. 
Deshalb wird zuerst beschrieben, wie man sich auf eine jeweilige Gruppe positioniert.  
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3.2 Auswahl einer Gruppe 

Die aktuelle Gruppe wird direkt im Hauptbildschirm neben dem Button „Gruppe“ in dem 
blauen Feld angezeigt. 

In diesem Beispiel ist die Gruppe 1 die aktuelle Gruppe. 

Wenn man eine andere Gruppe laden will klickt man auf den Button „Gruppen“. 

In dem dann erscheinenden Schirm sieht man auch noch mal in der Mitte, welche Gruppe 
gerade aktiv ist. In diesem Beispiel ist die Gruppe 4 aktiv. 

 

 

Wenn man auf eine andere Gruppe wechseln will, klickt man auf den entsprechenden Button. 
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3.3 Löschen der gespeicherten Namen und Ergebnisse einer 
Gruppe 

Manchmal kann es vorkommen, dass man nur die Teilnehmer eines Durchganges löschen 
will. In diesem Fall klickt man bei den Gruppen den Button „Löschen der angezeigten Grup-
pe“. 

 

Nun kann man auch nur die Ergebnisse der Teilnehmer eines Durchgangs löschen. Dies ist 
dann sinnvoll, wenn man zur Probe mal ein paar Ergebnisse eingegeben hat und diese Testda-
ten wieder löschen will. Dazu macht man dann folgendes: 

1. Im Anfangsbildschirm auf den Button „Gruppen“ klicken und kommt in die Maske 
„Gruppenauswahl 

2. Dort klickt man dann auf den Button „Ringe löschen“ und es erscheint die Maske 
Ring löschen. 
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3. Dort klickt man dann auf den Button „Nur Ringe löschen“ und danach sind alle Er-
gebnisse der Leute in diesem Durchgang gelöscht. 

 

 

3.4 Eingabe und Ändern der Titel 

Im Apollon gibt es mehrere Titel. Es gibt pro Durchgang zwei Titel für die jeweilige Gruppe. 
Der erste Titel erscheint, wenn man die Ergebnis- oder Startliste für einen Durchgang an-
schaut oder ausdruckt. Der zweite Titel wird jeweils auf den Schusszetteln gedruckt. Dann 
gibt es noch einen Gesamt Titel. Dieser wird benutzt, wenn Ausgaben oder Ausdrucke erfol-
gen, bei denen Daten aus allen Gruppen angezeigt werden. Am meisten bekannt ist dabei die 
Gesamtergebnisliste. 

Den Gesamttitel und den gleichen Titel für den ersten Durchgang werden ja schon gleich bei 
der Anlage eines Turniers angelegt und der Gruppentitel wird auf alle weiteren Gruppe ko-
piert. Um dann die Titel der einzelnen Gruppen anzupassen muss man folgendes tun: 

Als erstes die Gruppe auswählen, deren Titel man ändern möchte. Dann wählt man aus dem 
Hauptmenü den Button „Vorbereitungen“ aus und klickt dann auf „Gruppenüberschrift“.  
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In der dann erscheinenden Maske kann man die Gruppenüberschrift und die Überschrift auf 
dem Schusszettel ändern. 
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3.5 Ändern des Logos 

Im Apollon wird in fast allen Listen ein Logo angezeigt. Es werden im Apollon zwei Logos 
benutzt. Ein kleines für die meisten Listen und ein großes Logo, dass auf der ersten Seite der 
Gesamtergebnisliste angezeigt wird. Damit das auch funktioniert werden die Pfade zu einem 
kleinen und einem großen Logo bei der Anlage des Turniers (siehe Kapitel 3.1) eingegeben. 

Die Logos sind jeweils als jpg Dateien vorhanden. Es bietet sich an die Logos unter dem Ver-
zeichnis „logos“ im Apolldat Verzeichnis abzulegen. Bei der Auslieferung vom Apollon sind 
die Logos der 20 Landesverbände und des DSB vorhanden. Man kann natürlich auch eigene 
Logos verwenden und dann die Pfade auf diese Logos eintragen. 

 

3.6 Eingabe der Klassen 

Die Eingabe der Klassen sind wesentliche Grunddaten. Dabei wird jeder Klasse eine Klassen-
nummer zugewiesen. Diese Klassennummer ist dann der Schlüssel, den man bei den Einzel-
schützen und bei den Mannschaften eingibt. Das heißt, dass man dort jeweils nur die Klassen-
nummer eingibt und nicht den Namen. Im Apollon ist auch schon eine Hilfe eingebaut, in der 
angezeigt wird, welche Klassennummer man für welche Klasse eingeben sollte. Diese Klas-
sennummern kommen aus der Sportordnung des Deutschen Schützenbundes und sind deshalb 
bei Meisterschaften verbindlich: 

 

Diese Klassennummern sind nur ein Vorschlag und man kann selber andere Klassen mit an-
deren Klassenummern eingeben. Man muss allerdings darauf achten, dass eine Klassennum-
mer nur einmal eingegeben ist. Diese Überprüfung muss man allerdings selber machen. Wenn 
man dagegen eine Meisterschaft ausrichtet, sollte man die mitgelieferten Klassennummern 
benutzten. 
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Da diese Version vom Apollon für Halle, FITA, Feld und 3D gilt und jeweils andere Entfer-
nungen geschossen werden, gibt es jetzt auch die Möglichkeit jeweils andere Überschriften 
für die Distanzen einzugeben. Die Überschriften werden dann je nach ausgewähltem Turnier-
typ benutzt. Deshalb gibt es pro Klasse mehrere Spalten und Zeilen, in denen die notwendigen 
Eingaben gemacht werden können. 

Um die Klassen einzugeben, wählt man aus dem Hauptmenü den Button „Vorbereitungen“ 
und dann den Button Klasseneingabe. 

 

 

Dann erscheint die Maske, um die Klassen einzugeben. In der ersten Spalte „Nr“ gibt man die 
Klassennummer ein. Die zweite Spalte „Klassenname“ enthält den Klassennamen. Unter dem 
Klassennamen kann man auch noch den Klassenname für die Mannschaftswertung eingeben. 
Das kann man gebrauchen, wenn man Teilnehmer aus zwei Klassen in einer Mannschaft hat; 
z.B. „Schüler A männlich“ in der Einzelwertung und „Schüler A“ wenn in der Mannschaft 
auch „Schüler A weiblich“ mitgewertet werden. 

Unter den Klassennamen wählt man in dem Bereich der Finalteilnehmer aus, ob in dieser 
Klasse auch ein Finale geschossen wird. Das kann man sowohl für die Einzel- als auch für die 
Mannschaftswertung machen. Dazu gibt man jeweils ein, wie viele Schützen/Mannschaften 
an dem Finale teilnehmen. Man kann zwischen 0, 4, 8, 16 und 32 auswählen. Wenn in der 
Klasse kein Finale geschossen wird, muss man 0 auswählen. Wenn für eine Klasse hier ein 
Finale ausgewählt wird, erscheint in der Ergebnisliste in der Einzelwertung noch der Zusatz 
„Qualifikationsrunde. 

In dem gelben Feld steht der Dateiname, mit dem die Qualifikationsergebnisse an das Apollon 
Final übergeben werden. Diese Bezeichnungen sollte man nicht ändern. Wenn man sie den-
noch ändern will, muss man sicherstellen, dass im Apollon Finale bei den Klassen der gleiche 
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Name eingegeben ist. Dabei ist aber eine Regel zu beachten. Die Bezeichnungen für die 
Übergabe von einer Einzelwertung muss mit „E“ anfangen. Die Bezeichnung für die Überga-
be einer Mannschaftswertung muss mit „M“ anfangen und die Bezeichnung für Mixed Mann-
schaften muss mit „X“ anfangen. 

In der nächsten Spalte gibt man dann die Klassenziffer aus der Sportordnung ein. Da die 
Sportordnungsziffer für die einzelnen Disziplinen unterschiedlich ist, gibt es für jede Diszip-
lin ein Eingabefeld. Das gleiche gilt auch für die weiteren Spalten. 

In den nächsten vier Spalten gibt man die Überschriften über die jeweiligen Durchgänge ein. 
Hier gibt man dann jeweils die Überschriften für Halle, draussen, Feld und 3D ein. In der gelb 
unterlegten Zeile werden die Überschriften angezeigt, die im Moment bei der Auswertung 
gültig sind. 

Wenn man eine neue Klasse eingeben will, muss man das am Ende der Liste machen in der 
Zeile, die mit einem Stern markiert ist. Will man eine Mannschaft löschen, muss man die ent-
sprechende Zeile in der linken grauen Zeile markieren. Dann kann man entweder den Daten-
satz löschen, in dem man die „Löschen“ Taste drückt, oder über die rechte Maustaste aus-
schneiden auswählt. 

Dann gibt es noch rechts einen Button, mit dem man die Klassen an das Apollon Monitor 
Programm übergeben kann. Dadurch werden in beiden Apollon Dateien die gleichen Klas-
sennamen benutzt. 
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3.7 Eingabe Klassen für Vereinsmannschaften 

In dieser Apollon Version gibt es eine Funktionalität, wie Vereinsmannschaften behandelt 
werden. Es ist möglich eine Vereinsmannschaft über mehrere Klassen hinweg zu erstellen. 
Man kann dadurch z.B. eine Vereinsmannschaft „Recurve“ auswerten. Hinzu kommt noch, 
dass die Vereinsmannschaften automatisch gefunden werden sollen und die Anzahl der 
Mannschaftsteilnehmer variabel ist. Dazu muss man im Apollon einige Eingaben machen: 

 Zuweisen einer Klassennummer zu der Vereinsmannschaft. 
 Eingeben welche Klassen bei der Vereinsmannschaft berücksichtigt werden sollen. 
 Anzahl der Teilnehmer 

Diese Eingaben macht man in der Maske, die unter „Vorbereitungen“ und dann unter „Klas-
sen Vereinsmannschaften“ aufgerufen wird. 
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In der neuen Maske gibt man in der linken Spalte (grüner Kreis) die Klassennummer für die 
Vereinsmannschaft ein. Diese Nummer muss vorher auch beim Pflegen der Klassen eingege-
ben werden. In der rechten Spalte (roter Kreis) werden die Klassen eingegeben, die bei der 
Vereinsmannschaft mitmachen können. Die jeweiligen Klassennamen werden dann beim er-
neuten Aufruf der Maske mit angezeigt. 

Um neue Werte einzugeben, muss man an das Ende der Liste gehen und dort die neue Einga-
be machen. 

Um eine Zeile wieder zu löschen, wir die Zeile ganz links markiert und dann drückt man die 
Taste „Entf“. 

Unten in der Maske werden dann die Anzahl der Schützen pro Mannschaftsklasse eingegeben 
(gelber Kreis). Es ist also möglich die Vereinsmannschaften mit unterschiedlichen Anzahl 
von Schützen zu erstellen. In dem Beispiel besteht die Recurve Mannschaft aus vier Teilneh-
mern und die Compound Mannschaft aus drei Teilnehmern. 
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3.8 Eingabe der Rekorde 

Ab der Version 10.1 kann man im Apollon auch Rekorde eingeben, gegen die dann auch die 
Ergebnisse geprüft werden. Dazu werden zuerst die Rekorde in das Apollon eingegeben in 
dem man zuerst auf den Button „Rekorde“ klickt und dort auf den Button „Rekorde pflegen“. 

 

 

In der Maske, die dann erscheint, werden dann die Rekorde für den Turniertyp eingegeben, 
der vorher ausgewählt wurde. Wenn also ein Hallenturnier ausgerichtet wird, werden hier die 
Rekorde Bogen Halle eingegeben und angezeigt. 

Pro Klasse kann man einen Einzel- und auch einen Mannschaftsrekord eingeben. 
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4 Eingabe der Startliste 
Als nächstes gibt man die Startliste für die jeweiligen Durchgänge ein. Dabei werde ich zu-
nächst die manuelle Methode beschreiben. Danach zeige ich dann, wie man dann die Startliste 
mit Hilfe der Namensdatei erstellt. 

4.1 Manuelle Eingabe der Startliste 

Um die Startliste einzugeben, wählt man vom Hauptmenü den Button „Teilnehmer“ 

 

In der Maske die dann erscheint, werden dann jeweils die Teilnehmer eingegeben. Für jeden 
Teilnehmer müssen folgende Daten eingegeben werden: 

 Name 
 Verein 
 Klasse 
 Geburtsdatum, wenn das Turnier eine Meisterschaft ist. 

Beim Namen empfiehlt es sich, erst den Nachnamen und dann mit Komma und Leerzeichen 
getrennt den Vornamen einzugeben. Dadurch wird dann bei dem Ausdruck der Urkunden erst 
der Vorname und dann der Nachnahme gedruckt. Wenn kein Komma vorhanden ist, wird auf 
den Urkunden der Name so ausgedruckt, wie er hier eingegeben ist. 

Zusätzlich kann man noch die folgenden Daten eingeben: 

 Pass Nummer des Schützen 
 Vereinsnummer 

In dem grauen Bereich hinter dem Land wird ein Stern angezeigt, wenn der Teilnehmer bei 
einer Mannschaft eingetragen ist. 

Auf die Spalten „Abmeldung“ komme ich noch mal zu sprechen, wenn es um die Meldung 
zur nächsten Meisterschaft geht. 
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Man gibt für eine Meisterschaft folgende Daten ein: 
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4.2 Anzeigen der Vereinsstarterliste 

Nachdem man die Startliste eingegeben hat, kann man sich eine Liste der Starter anzeigen, bei 
dem die Starter nach Vereinen zusammengruppiert sind. Dazu klickt man dann den Button 
„Vereins-Liste“ an. Man kann aussuchen, ob nur die Starter aus der aktuellen Gruppen (Häk-
chen bei Gruppe) oder alle Gruppen (Häkchen bei Gesamt) berücksichtigt werden. Wenn die 
Gesamtliste ausgewählt wird, erscheint hinter dem Starter jeweils der Durchgang in dem er 
startet. 
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4.3 Anzeige der Startliste einer Gruppe alphabetisch sortiert 

Wenn man auf den Button „Starterliste“ klickt, wird eine Liste der Teilnehmer vom aktuellen 
Durchgang in alphabetischer Reihenfolge angezeigt. 

 

4.4 Ausgabe der Startliste für den Monitor 

Um die Startliste für den Monitor auszugeben klickt man auf den Button „Startliste für Moni-
tor. 

Es erfolgt hier wieder wie sonst auch üblich die Maske um die Scheibe von und bis einzuge-
ben. 
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4.5 Arbeiten mit der Namentabelle 

Im Apollon ist auch eine Namentabelle hinterlegt. Diese Datei ist unabhängig von der Teil-
nehmerliste in den jeweiligen Durchgängen. In jedem Datensatz der Namentabelle sind je-
weils folgenden Informationen gespeichert: 

1. Name 
2. Pass Nummer 
3. Verein 
4. Vereins Nummer 
5. Klasse (Klassennummer) 
6. Geburtsdatum  
7. Land 
8. Qualifikationsergebnis 

Mit Hilfe der Namentabelle werden auch die Teilnehmer aus dem Apollon Quali Programm 
übergeben. Man kann die Namensdatei auch benutzen um eine Liste der Teilnehmer von ei-
nem Apollon an das nächste zu übergeben. 

4.5.1 Löschen, laden und speichern der Namentabelle 

Die Namensdatei kann man separat speichern, laden oder löschen. Dazu klickt man aus der 
Eingangsmaske auf den Button „Vorbereitungen“ und dann auf „Namentabelle speichern, 
laden, oder löschen“.  

 

Danach erscheint die Maske, mit der die Namentabelle entsprechend ausgelagert, gelöscht 
oder geladen werden kann. Das Verzeichnis aus dem die Namenstabelle gelesen oder in das 
die Namenstabelle gespeichert wird ist unten in der Maske angezeigt (rote Umrandung). 

Gespeichert wird die Namenstabelle jetzt auch im .xlsx Excel Format und heißt „Na-
men_v10_1.xlsx“. 

Wenn man ein neues Turnier beginnt und neue Teilnehmer laden möchte, muss man die aktu-
ell geladene Namenstabelle mit dem Button „Löschen“ erst löschen. 
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Wenn man neue Daten in die Namenstabelle anfügen möchte, klickt man auf den Button „An-
fügen von Archiv Verzeichnis“. Hier kann man auch noch Daten aus dem XML Format von 
Apollon 10.1 importieren. Dabei wird dann für das Geburtsdatum der erste Januar dem Ge-
burtsjahr vorangestellt; aus dem Jahrgang 1989 wird damit das Geburtsdatum 01.01.1989. 

Es ist wichtig sich zu erinnern, dass diese Funktion immer nur Teilnehmer an die Namensta-
belle hinzufügt und vorher die aktuell vorhandenen Teilnehmer nicht löscht. 

 

 

4.5.2 Namentabelle pflegen 

Im Apollon 10.1 ist die Pflege der Namenstabelle umgestellt worden. Es gibt jetzt eine Maske 
in der die Namenstabelle in Listenform angezeigt wird. Man kommt in diese Maske in dem 
man aus der Eingangsmaske auf den Button „Vorbereitungen“ klickt und dann auf „Na-
menstabelle pflegen“. 
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Jetzt werden die Teilnehmer aus der Namenstabelle angezeigt. Hier kann man dann auch Da-
ten von Teilnehmern verändern, Teilnehmer löschen und auch neue Teilnehmer hinzufügen. 
Wenn man zum Ändern einen Teilnehmer suchen will, kann man auch eine Standardfunktion 
von Access benutzen. Man gibt den Suchbegriff unten in das Feld „Suchen“ (rote Markie-
rung) ein und Access positioniert dann auf den Datensatz. 

 

4.5.3 Setzen der Teilnehmer mit Hilfe der Namensdatei 

Wenn man die Startliste mit Hilfe der Namenstabelle erstellen will, hat man zwei Möglichkei-
ten, sich die Namenstabelle anzusehen. Entweder alphabetisch sortiert nach dem Namen oder 
nach dem Verein. Für das erste klickt man auf dem Button „Namendatei sortiert nach Namen“ 
(rote Umrandung) oder auf den Button „Namendatei sortiert nach Verein“ (blaue Umrandung) 
wenn nach Verein sortiert werden soll. 
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Man kann die Anzeige der Starter auch nur auf eine Klasse einschränken. Dazu gibt man in 
das gelbe Kästchen die entsprechende Klassennummer ein (grüne Umrandung). Wenn dort 
ein „*“ eingegeben ist, werden alle Einträge angezeigt. 

 

Dann erscheint die Liste mit der gespeicherten Namenstabelle. Hier gibt es auch wieder nach 
Teilnehmern zu suchen über das Feld „Suche“ (rote Markierung).  

Es gibt auch die Möglichkeit sich eine Liste der Teilnehmer aus der Namensdatei anzeigen zu 
lassen, die bisher noch nicht als Teilnehmer gesetzt sind. Dazu klickt man auf den Button 
„Nicht gesetzt“. Soll diese Liste nur auf eine Klasse eingeschränkt werden, gibt man in dem 
danebenliegenden Feld die Klassennummer ein. Diese Liste wird nur solange angezeigt, wie 
man auf dem Button klickt. 

Dann kann man sich noch eine Liste mit der Anzahl der Teilnehmer pro Kasse anzeigen las-
sen, die man schon gesetzt hat. Dazu klickt man auf den Button „Starter pro Klasse“. Diese 
Liste wird auch nur solange angezeigt, wie man auf den Button klickt. 

Es kann sein, dass diese Listen hinter einer anderen Maske erscheinen. In diesen Fall muss 
man die Maske, die die Liste verdeckt verschieben und dann nochmal auf den Button für die 
Liste klicken. 

 

 

Nachdem man die Namensdatei aufgerufen hat geht man folgendermaßen vor: 

1. Man markiert einen Eintrag in der Namenstabelle (Gelbe Umrandung) 

2. Anschließend klickt man auf die Startnummer bei der Scheibeneinteilung (grüne 
Umrandung) 

3. Danach werden alle Daten des ausgewählten Schützen aus der Namensdatei über-
nommen.  

Bei der Auswahl eines Eintrages aus der Namenstabelle wird überprüft, ob dieser schon einen 
Startplatz in diesem Durchgang hat. Wenn er schon in der Startliste eingetragen ist, kommt 
eine Meldung mit dem entsprechenden Startplatz, den der Schütze schon hat (blaue Umran-
dung). Dabei wird allerdings nur in der aktuellen Gruppe gesucht. 
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Wenn so die Namensdatei alle Starter eines Durchgangs enthält, kann man damit auch über-
prüfen, ob man allen einen Startplatz zugewiesen hat. 

 

4.6 Automatisches Setzen der Teilnehmer 

Es gibt auch die Möglichkeit die Teilenehmer für den aktuellen Durchgang Klassenweise au-
tomatisch setzen zu lassen. Dazu klickt man auf „Vorbereitungen“ und dann auf „Teilnehmer 
setzen“. Es erfolgt als erstes noch mal eine Frage, ob man auch wirklich weitermachen möch-
te. 

 

Durch Anklicken von „Weiter zur Einteilung“ wird der folgende Schirm angezeigt 
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Wird noch weiter beschrieben 

5 Ändern der Daten eines Teilnehmers 
Wenn man die Daten eines Starters ändern will geht man folgendermaßen vor: 

1. Aufrufen der Eingabe der Teilnehmer von dem entsprechenden Durchgang 

2. Positionieren auf dem Startplatz 

3. Überschreiben der falschen Werte durch die richtigen 

 

6 Löschen eines Teilnehmers 
Wenn man schließlich einen Teilnehmer löschen will, sollte man folgendermaßen vorgehen: 

 

1. Aufrufen der Teilnehmer von dem entsprechenden Durchgang 

2. Positionieren auf dem Startplatz 

3. Doppelklick auf dem Namen 

 

Wenn man dieses Vorgehen wählt, werden nicht nur die Startdaten dieses Teilnehmers ge-
löscht, es werden gleichzeitig auch seine gespeicherten Ergebnisse gelöscht.  
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7 Ausgabe der Startliste 
Um die Startliste der aktuellen Gruppen auszugeben, wählt man im Hauptmenü den Button 
„Startliste“ aus.  

 

7.1 Auswahl der Scheiben 

Ab dieser Version öffnet sich ein neues Fenster. In diesem Fenster wird die niedrigste Scheibe 
angezeigt, die mit einem Starter belegt ist und auch die höchste Scheibe mit Startern. 

 

Wenn man diesen Bereich nicht ändern will, kann man einfach auf „ENTER“ drücken oder 
auf den Close Button klicken. Es gibt auch die Möglichkeit, jeweils die Scheibennummer zu 
ändern. Es erfolgt dann noch folgende Prüfungen: 

 Scheibe von ist eingegeben 
 Scheibe bis ist eingegeben  
 Scheibe von ist kleiner gleich Scheibe bis 

Wenn eine der Prüfungen fehlt schlägt, wird eine entsprechende Fehlermeldung angezeigt und 
es geht nicht weiter. 

Mit dem eingegebenen Scheiben Interval geht es dann weiter. Diese Auswahl wird nicht nur 
bei der Startliste, sondern auch bei der Auswahl für die Schußzettel verwendet. 

7.2 Ausgabe der Startliste 

Jetzt wird mit dem eigegebenen Scheibenintervall die Startliste ausgegeben. Dort werden 
Teilnehmer, die auch in einer Mannschaft gemeldet sind, mit einem „M“ bezeichnet. 
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8 Eingabe von Mannschaften 
Wenn man im Apollon vorher Mannschaften eingeben will, wählt man im Hauptmenü den 
Button „Mannschaften“ aus. Dann erfolgt der Schirm, in dem die Mannschaften für die aktu-
elle Gruppe eingegeben werden. 

 

Ab der Version 9.0 kann man Mannschaft mit mindesten zwei Teilnehmern eingeben. Man 
muss für eine Mannschaft also entweder zwei, drei oder vier Teilnehmer eingeben. Eine 
Mannschaft wird dann später auch nur gewertet, wenn für jeden eingegebenen Teilnehmer ein 
Ergebnis vorhanden ist. Gibt es für einen der eingetragenen Teilnehmer kein Ergebnis, ist die 
Mannschaft geplatzt. 

Werden bei der Mannschaft vier Teilnehmer eingetragen, sucht das Programm dann die bes-
ten drei Teilnehmer aus und bildet über diese drei Teilnehmer dann das Mannschaftsergebnis. 
Man hat also ein Streichergebnis. 

Es ist jetzt auch möglich sowohl feste Mannschaften einzugeben als dann nachher noch Ver-
einsmannschaften hinzuzufügen. 
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8.1 Eingabe von Mannschaften für die aktuelle Gruppe 

Jetzt trägt man als erstes den Mannschaftsnamen und dann die Klasse ein (gelbe Umrandung). 
Danach gibt man dann von jedem Mannschaftsschützen die Startnummern ein (roter Umran-
dung). 

 

Danach klickt man dann auf den Button „Namen eintragen“. Dadurch werden dann von jedem 
eingegebenen Starter der Name und der Verein eingeblendet. 

Wenn man einen Schützen nachher wieder aus der Mannschaft löschen will, klickt man rechts 
auf den entsprechenden Button „Lö“ (blaue Umrandung). 

In dieser Version gibt es jetzt auch eine neue Funktionalität, wenn das Turnier eine Meister-
schaft ist. Laut Sportordnung darf ein Teilnehmer, der sich nur über die Mannschaft zu dieser 
Meisterschaft qualifiziert hat und dann aus der Mannschaft herausgenommen hat, nur noch 
außer Konkurenz starten. Damit man sieht, wer sich nicht über die Einzelqualifikation qualifi-
ziert hat, wird das Qualifikationsergebnis mit den Qualifikationszahlen verglichen. Wenn er 
sich nicht über die Einzelwertung qualifiziert hat, wird neben seinem Namen das Feld „Nein“ 
unter Einzel Quali angezeigt (grüne Umrandung). 

 

8.2 Nachträgliche Eingabe von Mannschaften für die aktuelle 
Gruppe 

Wenn man zu einem späteren Zeitpunkt noch eine Mannschaft zusätzlich eingeben will, geht 
man auch wieder in Bildschirm zur Mannschaftseingabe. Dann muss man erst eine leere 
Mannschaft suchen. Dadurch klickt man dann auf den Button Pfeil rechts (rote Umrandung) 
solange, bis man eine Mannschaftsnummer gefunden hat, in der keine Daten eingegeben wor-
den sind. Dann gibt man dort die Daten für die Mannschaft ein (siehe Kapitel 8.1). 
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8.3 Löschen einer Mannschaft für die aktuelle Gruppe 

Wenn man eine Mannschaft wieder löschen möchte, geht man zunächst wieder in die Einga-
bemaske für die Mannschaften. Dann sucht man die zu löschende Mannschaft in dem man auf 
dem Button mit dem Pfeil rechts klickt. Wenn man dann die Mannschaft gefunden hat, löscht 
man sie in dem man den Button „Mannschaft löschen“ anklickt (rote Umrandung). 
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8.4 Ausgabe der Mannschaften der aktuellen Gruppe 

Wenn man die eingegebenen Mannschaften sich anzeigen oder auch zur Kontrolle ausdrucken 
möchte, geht man wieder auf Mannschaftseingabe. Dort klickt man dann auf den Button 
„Mannschafts Liste“. Danach erscheint dann die Liste der eingegebenen Mannschaften sor-
tiert nach der Klasse und Mannschaftsnummer. 

 

 

8.5 Mannschaften mit Teilnehmern aus mehreren Gruppen 

Jetzt kann es aber auch mal vorkommen, dass nicht alle Teilnehmer einer Mannschaft in einer 
Gruppe starten. Dann wählt man als erstes wieder die Eingabe für Mannschaften aus dem 
Hauptmenü auf. Danach klickt man auf den Button „Gesamt Mannschaften“. 
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Danach erscheint eine Sicherheitsabfrage, in der gefragt wird, ob auch schon die Starter für 
alle Gruppen eingegeben worden sind. Diese Meldung muss man dann durch Anklicken von 
„OK“ bestätigen. Dann erscheint die Maske, in dem man Mannschaften eingeben, ändern und 
löschen kann.  

Die Vorgehensweise ist hier ein wenig anders. Wenn eine neue Mannschaft eingegeben wer-
den soll, muss man erst auf den Button „Neue Mannschaft“ klicken. Dadurch wird dann eine 
Mannschaftsnummer erzeugt. 

Danach ist die Eingabe im Prinzip die gleiche wie sie auch schon oben beschrieben wurde. 
Der einzige Unterschied ist, dass pro Teilnehmer der Durchgang und die Startnummer einge-
ben werden muss (gelbe Umrandung). 
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9 Ausdrucken der Schußzettel 
Um die Schußzettel für die aktuelle Gruppe auszudrucken, wählt man im Hauptmenü den 
Button „Schußzettel“ aus. 

 

 

Danach erscheint eine Maske, in dem man die Distanz auswählt, die man ausdrucken will. Je 
nach Turniertyp werden verschiedene Auswahlmasken angezeigt. Wenn es sich um ein Tur-
nier im Freien oder in der Halle handelt, werden Buttons für die Anzahl von Distanzen ange-
zeigt, die man am Anfang bei der Anlage des Turnieres eingegeben hat (siehe Maske rechts).  

  

Bei einem Feldturnier oder einem 3D Turnier kann man verschiedene Formen der Schusszet-
tel ausdrucken. Für ein Feldturnier gibt es die Möglichkeiten wie in der linken Maske gezeigt. 
Die gleichen Schusszettel sind auch für 3D Turniere vorhanden. Die Besonderheit bei den 
Schusszetteln für die 2. Distanz bei 24 Scheiben ist, dass keine Gruppennummer ausgedruckt 
wird. Die wird von Hand eingetragen. Grund ist das Umgruppieren nach dem ersten Tag und 
man trotzdem schon vorher die Schusszettel für beide Tage ausdrucken. 
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Dann wird, wie in Kapitel 7.1, beschrieben, wieder das Scheiben Intervall eingegeben, für die 
die Schußzettel gedruckt werden soll. 

Wenn man doppelt aufschreiben will, muss man für jede Scheibe zwei Zettel ausdrucken. 
Dies geht am besten folgendermaßen: 

1. Wie oben beschrieben die Schusszettel auswählen 

2. Dann entweder über das Menü „Datei“ „Drucken…“ auswählen. Man kann es auch 
abkürzen, in dem man „Strg“ und dann „P“ drückt. 
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3. Danach erscheint dann der Standard-Bildschirm zum Ausdrucken. Dort wählt man 
dann bei „Anzahl Exemplare“ „2“ aus (Gelber Kreis). Danach sollte man „Exemplare 
sortieren“ ausschalten (Roter Kreis). Dadurch wird dann erreicht, dass die beiden Zet-
tel hintereinander ausgedruckt, und man muss nicht erst noch die beiden Ausdrucke 
zusammensortieren. 
 

 
 

Jetzt sind alle Daten eingetragen, um das Turnier auswerten zu können. Für einige Turniere 
und speziell für Meisterschaften gibt es zusätzliche Funktionalitäten, die in Kapitel Fehler! 
Verweisquelle konnte nicht gefunden werden. beschrieben werden. 

 

10 Eingabe der Ergebnisse eines Durchgangs 
Nach Ende einer Distanz werden die Ergebnisse eingegeben. Dadurch wählt man im Haupt-
menü den Button „Treffereingabe“. 

 

Es gibt zwei Arten Ergebnisse einzugeben. Die erste ist für Turniere im Freien und in der Hal-
le, die zweite für Feld- und 3D-Turniere. 
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10.1 Ergebnisse Halle und Turnier im Freien eingeben 

Die Ergebnisse können auf zwei Arten eingegeben werden: 

 

1. Nur jeweils die Ringe eingeben (Button 1. Distanz) 

2. Distanz komplett eingeben, d.h. Ergebnis mit Zehner und Neuner (Button 1. Distanz 
kompl. eingeben) 

 

In der Regel wählt man die Option zwei für die Eingabe der Ergebnisse. Deshalb werde ich 
auch nur diese Option weiter erklären. 

Auch hier gilt wie beim Drucken der Schusszettel, dass bei einem Turnier im Freien oder in 
der Halle so viele Distanzen eingegeben werden können, wie am Anfang beim Anlegen des 
Turnieres eingegeben wurden. Bei vier Distanzen (linke Maske) sieht man dann auch entspre-
chend die Buttons für die vier Distanzen und bei einem Turnier mit zwei Distanzen werden 
dann auch entsprechend nur Buttons für die zwei Distanzen angezeigt (rechte Maske). 
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In der Maske gibt man dann die Ergebnisse für eine Scheibe ein. Welche Scheibe man gerade 
bearbeitet, wird links oben angezeigt (gelbe Umrandung). Beim Aufruf der Maske wird die 
Scheibe 1 angezeigt. Man kann auf eine bestimmte Scheibe positionieren, in dem man solan-
ge auf dem Button Pfeil rechts klickt (Rote Umrandung) oder die Taste F10 drückt, bis die 
gewünschte Scheibe angezeigt wird. Man kann auch die gesuchte Scheibe direkt in das Feld 
„Scheiben Nr.:“ eingeben (Grüne Umrandung) und nachdem man auf „ENTER“ gedrückt hat, 
wird auf die entsprechende Scheibe positioniert. 

 

Die Erfahrung hat gezeigt, dass man am besten vor der Eingabe die Schusszettel in aufstei-
gender Reihenfolge sortiert und dann der Reihe nach eingibt. Dann kann man auch schnell 
mit F10 auf die nächste Scheibe positionieren. 

Nachdem die einzugebende Scheibe angezeigt wird, gibt man dann für jeden Teilnehmer die 
geschossenen Ringe und dann die Zehnen und Xer (oder für die Halle Zehner und Neuner) 
ein. Nach Eingabe der Ringe rechnet das Programm die Gesamtringe aus und zeigt sie in dem 
gelben Feld an. 

10.2 Ergebnisse Feld und 3D eingeben 

Hier kommt auch wieder zuerst eine Maske in der man aussucht, ob man die Ergebnisse für 
den ersten oder zweiten Durchgang eingeben will. 



Benutzeranleitung Apollon 

Apollon Version 11.1 Seite 42 von 83 Stand: Februar 2023  
  

 

Danach kommt dann die Maske zum Eingeben der Ergebnisse. Da im Feld die Ergebnisse der 
einzelnen Gruppe sehr unterschiedlich reinkommen, gibt es für jede Gruppe einen Button mit 
dem man direkt auf die Gruppe positionieren kann (rote Umrandung). In der Mitte (grüne 
Umrandung) wird dann angezeigt welche Scheibe oder Gruppe gerade angezeigt werden. 

Neben dem direkten Auswählen der Gruppe kann man auch wie üblich mit den Buttons unten 
eine Gruppe vor oder zurück positionieren (gelbe Umrandung). 

Jetzt werden in der Spalte Ringe, die Ringe und danach die sechser und fünfer beim Feld, bzw 
die Elfer und Zehner bei 3D eingegeben. 

 

Um festzustellen, ob schon für alle Gruppen Ergebnisse eingegeben worden sind, gibt es ei-
nen Report mit dem man das prüfen kann. Dafür klick man auf den Button „Check1“ (blaue 
Umrandung). 

Dann erscheint ein Report der alle Gruppen zeigt mit den zugehörigen Statusinformationen 
zur Ergebniseingabe. 
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Wenn ein Platz in einer Gruppe nicht belegt ist, wird die entsprechende Gruppennummer grau 
hinterlegt angezeigt (blaue Umrandung). Wenn ein Platz in der Gruppe belegt ist, aber noch 
kein Ergebnis eingetragen worden ist, wird die entsprechende Gruppennummer dick rot ange-
zeigt (rote Umrandung). Wenn ein Ergebnis eingegeben ist, wird die Gruppennummer grün 
angezeigt und rechts daneben auch das Ergebnis (grüne Umrandung). 

 

 

11 Korrigieren eines eingegebenen Ergebnisses 
Wenn nach der Eingabe der Ergebnisse eines ganzen Durchganges noch wieder Änderungen 
vorgenommen werden müssen, kann man dies folgendermaßen machen. Man ruft aus dem 
Hauptmenü die Funktion „Kontrollfeld“ auf. 

 

 

Danach erscheint dann eine Maske, in der man die Ergebnisse eines Teilnehmers korrigieren 
kann. Wenn die Maske aufgerufen wird erscheint automatisch das Ergebnisse des Teilneh-
mers von Startnummer 1A. Die Startnummer, der Name, der Verein und die Klassennummer 
von dem Teilnehmer den man korrigieren möchte, werden in den oberen roten Feldern ange-
zeigt. Die beiden Felder „Durchgang Ist:“ und „Durchgang Soll:“ sind nur von Interesse, 
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wenn die Ergebnisse mit Hilfe von Terminals in das Apollon eingegeben werden. Das ist je-
doch bei den meisten Anwendern nicht der Fall.  

Wenn man jetzt die Ergebnisse eines Teilnehmers kontrollieren und eventuell ändern will, 
gibt man dessen Startnummer in das Suchfeld ein (rote Umrandung). Nachdem man den 
Buchstaben eingegeben hat, werden direkt die Daten angezeigt. Dann kann man die Ergebnis-
se in den weißen Feldern ändern. 

Man kann auch mittels der beiden Buttons unten links jeweils durch die Startliste durchkli-
cken (gelbe Umrandung). Klickt man auf den Button mit dem Pfeil links, geht man auf den 
vorigen Teilnehmer in der Startliste. Klickt man auf den Button mit dem Pfeil nach rechts, 
positioniert man auf den nächsten Teilnehmer aus der Startliste (in diesem Beispiel auf 1B). 

 

Wenn um den Einzug in das Finale gestochen werden muss gibt man bei den Teilnehmern des 
Stechens die Reihenfolge unter dem Feld „Stechen“ (blaue Umrandung) ein. Dabei bekommt 
der Schütze, der das Stechen gewonnen hat, die größte Zahl zugewiesen. Gibt es mehrere 
Teilnehmer am Stechen, wird jedem Teilnehmer eine Zahl unter Stechen zugewiesen. Je bes-
ser ein Teilnehmer ist, desto höher die Zahl die ihm zugwiesen wird. In der Ergebnisliste 
werden die Teilnehmer dann entsprechen absteigend der eingegebenen Zahlen sortiert. 

Jetzt kann es ja auch sein, dass bei den Teilnehmern am Stechen zwei oder mehrere genau 
gleich sind. In diesem Fall wird die Reihenfolge für das Stechen per Los entschieden. Das 
Ergebnis vom Lose wird dann unter Losen eingetragen. Dabei gelten die gleichen Regeln, wie 
oben beim Stechen beschrieben. 

Diese eingegebenen Zahlen dienen lediglich zur Sortierung in der Ergebnisliste. Beim Ste-
chen wird neben dem Ergebnis dann ein „S“ für Stechen angezeigt. Beim Losen wird bei den 
gleichen Teilnehmern dann ein „L“ angezeigt. 
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12 Buttons für das Einlesen mit Terminals 
Wenn man bei der Vorbereitung beim Turniertyp „Ergebniserfassung mit Terminals“ ausge-
wählt hat, werden in der Hauptmaske drei weitere Buttons angezeigt (Grüne Umrandung). Die 
Funktionalität die sich hinter diesen Buttons befindet werde ich in diesem Handbuch nicht 
erklären. 

Da die meisten Benutzer nicht die Ergebniserfassung mit Terminals machen, werden diese 
Buttons auch nicht angezeigt. 

 

 

13 Anzeige der Ergebnislisten 
Aufgerufen werden die ganzen Ergebnislisten aus dem Hauptmenü durch klicken auf den But-
ton „Auswertung“ 

 

Im Apollon kann man sich folgende Ergebnislisten anzeigen lassen: 
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 Ergebnisliste aller Klassen aller Durchgänge 

 Ergebnisliste aller Klassen eines Durchgangs 

 Ergebnisliste einer Klasse eines Durchgangs 

Diese drei Listen kann man sowohl für die Einzelwertung als auch für die Mannschaftswer-
tung ausgeben. Mannschaften mit Schützen aus mehreren Durchgängen lassen sich aber nur 
in der Gesamtergebnisliste anzeigen.  

Bei der Mannschaftswertung ist es zusätzlich noch möglich Vereinsmannschaften vom Apol-
lon zusammenstellen zu lassen, ohne die Mannschaften vorher einzugeben. Diese Ergebnislis-
te kann man auch nur über die Gesamtergebnisliste sich anzeigen lassen. 

Die Gesamtergebnisliste kann man sich auch in einer HTML Version erstellen lassen, um sie 
in das Internet zu laden. 

Ergebnisliste können nur angezeigt werden, wenn in der aktuellen Gruppe Teilnehmer einge-
geben sind und für diese auch Ergebnisse eingegeben sind. Gibt es in der aktuellen keine 
Teilnehmer oder haben die Teilnehmer keine Ergebnisse, wird beim Aufruf der Funktion ein 
grauer Bildschirm angezeigt. Dieses Fenster schließt man dann wie in Windows üblich durch 
Anklicken des „Kreuzbuttons“ rechts oben am Fenster. 

 

 

13.1 Ergebnislisten einer Gruppe 

Nachdem man die Auswertung aufgerufen hat erscheint die Maske, mit der man die jeweili-
gen Ergebnislisten aufrufen kann. Auf der linken Seite (roter Umrandung) können die Ergeb-
nislisten für die Einzelwertung aufgerufen werden. In dem Feld werden auch jeweils die Klas-
sen angezeigt, für die Ergebnisse angezeigt werden können. Klickt man dort in der Liste auf 
eine Klasse, werden nur die Ergebnisse dieser Klasse dieser Gruppe angezeigt. Klickt man auf 
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den Button „Alle Klassen drucken“ werden die Ergebnisse aller Klassen der aktuellen Gruppe 
angezeigt.  

Die Ergebnisse der Mannschaften kann man ähnlich aufrufen. Dafür gelten dann die Klassen 
auf der rechten Seite (gelbe Umrandung) und der Button „Alle Mannschaften drucken“. 

Wird bei den Vorbereitungen ausgewählt, dass Rekorde ausgewertet werden sollen, werden 
sie bei der Ausgabe der Einzel- und Mannschaftwertung auch angezeigt, wenn das Ergebnis 
ein Deutscher Rekord ist. Dann erscheint hinter dem Ergebnis ein „DR“. 
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Soll die Gesamtergebnisliste aller Durchgänge angezeigt werden, klickt man auf den Button 
„Gesamt Auswertung“ (blaue Umrandung). 

Wenn man die Terminaleingabe bei den Vorbereitungen ausgewählt hat, werden auch zwei 
Buttons „Score“ und „Monitorausgabe“ angezeigt. Bei dem ersten Button bekommt man ei-
nen Report mit den Ergebnissen, die gerade für diese Passe eingegeben worden sind. Über 
den Button „Monitorausgabe“ werden die Daten für die Ausgabe im Apollon Monitor zurech-
gelegt. 

Bei der Funktion „Liste bis Platz“ kann man eine Platzierung eingeben. Es wird dann vom 
aktuellen Durchgang die Ergebnisse im Einzel und in der Mannschaft bis zu dem eingegebe-
nen Platz angezeigt. Diese Liste kann man dann auch für die Siegerehrung nehmen. 

Bei der Funktion „Ländervergleich“ werden dann die Teilnehmer je Klasse und Land aufad-
diert und daraus dann eine Ergebnisliste angezeigt. Diese Funktionalität kann man daher bei 
Vergleichswettkämpfen auf Kreis, Gau, Bezirk oder Landesebene anwenden, bei dem dann 
auch von jedem Verband idealerweise die gleich Anzahl Teilnehmer vorhanden sein sollte. 

 

13.2 Gesamtergebnislisten 

Nachdem man den Button „Gesamt Auswertung“ angeklickt hat, erscheint eine neue Maske. 

 

Hier wird gefragt, ob noch Mannschaften hinzuzufügen sind, die Starter aus mehreren Grup-
pen enthalten. Wenn solche Mannschaften vorhanden sind und man diese bisher noch nicht 
eingegeben hatte (siehe Kapitel 8.5) klickt man auf den Button „Mannschaft anfügen“ und 
kann die fehlenden Mannschaften eingeben.  

Wenn keine weiteren Mannschaften mit Startern aus mehreren Gruppen einzugeben sind, 
klickt man auf den Button „Keine Mannschaften“. Danach wird die folgende Maske gezeigt. 
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13.2.1 Vereinsmannschaften durch Apollon ermitteln 

Im Kapitel 3.7 ist beschrieben worden, wie man die Klassenzuweisung für die Vereinsmann-
schaften eingeben kann. 

Damit Apollon jetzt dazu die Mannschaften zusammensuchen kann klickt man auf den Bild-
schirm, in dem man die Gesamtergebnislisten ausgegeben werden auf den Button „Vereins-
mannschaften anfügen“ klickt. Dann wird Apollon entsprechend den Vorgaben die Mann-
schaften zusammensuchen und zu den Mannschaften hinzufügen. Wenn man dann die Mann-
schaftswertung ausgibt, werden diese Mannschaften mit ausgegeben. 

13.2.2 Ergebnisliste über alle Durchgänge ausgeben 

Jetzt gibt es mittlerweile auch Meisterschaften, bei denen mehrere Länder zusammen eine 
Meisterschaft ausrichten. Das kommt gerade im Feld vor. Jetzt möchte man trotzdem einer 
Ergebnisliste pro Land ausdrucken. Das ist jetzt möglich. Dazu wählt man dann unter Län-
dern das Land aus, für das jeweils die Ergebnisliste angezeigt werden sollen. Das gilt für die 
Einzel- als auch für die Mannschaftswertung. Wenn kein Land ausgewählt wird, werden die 
Ergebnisse von allen Ländern angezeigt. 

Die Einzelergebnisliste werden angezeigt, wenn man auf den Button „Gesamtausdruck Ein-
zel“ klickt. Bei dieser Liste wird als erstes ein Titelblatt gedruckt. Dort erscheint auch der 
Titel für die Gesamtliste (siehe Kapitel 3.4). Ab der nächsten Seite erscheint dann die Ergeb-
nisliste.  

Die Mannschaftswertung wird angezeigt, wenn man auf den Button „Gesamtausdruck Mann-
schaft“ klickt. Hier wird kein Titelblatt gedruckt. 

13.2.3 HTML Ausgabe der Ergebnisliste 

Bei den HTML Ausgaben gibt es die Möglichkeit nicht, sich nur die Ergebnisse eines Landes 
anzeigen zu lassen. 

Die HTML Ausgabe der Ergebnislisten wird durch Anklicken von „Einzel HTML + FTP-
Upload“ erstellt. Diese lässt sich dann auch automatisch per FTP ins Internet hochladen, wenn 
entsprechende FTP Parameter mit user-id und Passwort hinterlegt sind (siehe Kapitel 3.1).  
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Die HTML Ausgabe der Mannschaftswertung wird durch Anklicken von „Mannschaft HTML 
+ FTP-Upload“ erstellt. Diese lässt sich dann auch automatisch per FTP ins Internet hochla-
den, wenn entsprechende FTP Parameter mit user-id und Passwort hinterlegt sind (siehe Kapi-
tel 3.1). 

13.2.4 Ergebnisliste als Excel Datei exportieren 

Man kann sich die Ergebnisse auch als Excel Dateien ausgeben lassen. Es wird eine Datei 
„Apollon_Ergebnisse_Einzel.xlsx“ für die Einzelergebnisse und eine Dateie „Apol-
lon_Ergebnisse_Mann.xlsx“ für die Mannschaftsergebnisse erstellt, wenn es eine Mann-
schaftswertung gibt. Die beiden Dateien werden in dem Archivverzeichnis vom Apollon er-
stellt (siehe Kapitel 3.1). 

In der Datei für die Einzelwertung werden für jeden Starter folgende Daten ausgegeben: 
Spalte Inhalt 
Start_Nr Startnummer 
Name Name 
Verein Verein 
Klasse Klassennummer vom Apollon
K_Name Klassenname 
k_Zif Klassenziffer von der Sportordnung
Pass_Nr Pass Nummer 
VereinsNrV Vereins Nummer 
Land Kürzel vom Land 
Geb_datum Geburtsdatum 
Ring1 Ringzahl vom 1. Durchgang
Ring2 Ringzahl vom 2. Durchgang
Ring3 Ringzahl vom 3. Durchgang
Ring4 Ringzahl vom 4. Durchgang
GesSum Gesamte Ringzahl 
ZehnG Anzahl aller Zehner (Halle) oder Xer (Draußen)
NeunG Anzahl aller Neuner (Halle) oder Zehner (Draußen)
Rang Rang des Schützen in der Ergebnisliste
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In der Datei für die Mannschaftswertung werden für jede Mannschaft folgende Daten ausge-
geben: 
Spalte Inhalt 
Mannschaft Name der Mannschaft
M_Klasse Apollonnummer der Klasse
M_K_Name Name der Klasse 
M_k_Zif Klassenziffer aus der Sportordnung für die Mannschaft
VereinsNrV Vereins Nummer 
Land Landeskürzel 
MGesSum Ringzahl der Mannschaft
MZehnG Anzahl der Zehner (Halle) oder Xer (Draußen) der Mannschaft 
MNeunG Anzahl der Neuner (Halle) oder Zehner (Draußen) der Mannschaft 
Teiln_1 Name des ersten Teilnehmers aus der Mannschaft
Pass_nr_1 Passnummer des ersten Teilnehmers
GesSum_1 Ringzahl des ersten Teilnehmers
E_Klasse_1 Apollon Klassennummer in der Einzelwertung des ersten Teilnehmers 
E_K_Zif_1 Klassenziffer aus der Sportordnung für den ersten Teilnehmer 
Teiln_2 Name des zweiten Teilnehmers aus der Mannschaft
Pass_nr_2 Passnummer des zweiten Teilnehmers
GesSum_2 Ringzahl des zweiten Teilnehmers
E_Klasse_2 Apollon Klassennummer in der Einzelwertung des zweiten Teilnehmers 
E_K_Zif_2 Klassenziffer aus der Sportordnung für den zweiten Teilnehmer 
Teiln_3 Name des dritten Teilnehmers aus der Mannschaft
Pass_nr_3 Passnummer des dritten Teilnehmers
GesSum_3 Ringzahl des dritten Teilnehmers
E_Klasse_3 Apollon Klassennummer in der Einzelwertung des dritten Teilnehmers 
E_K_Zif_3 Klassenziffer aus der Sportordnung für den dritten Teilnehmer 
E_Teiln_4 Name des vierten Teilnehmers aus der Mannschaft
Pass_nr_4 Passnummer des vierten Teilnehmers
GesSum_4 Ringzahl des vierten Teilnehmers
E_Klasse_4 Apollon Klassennummer in der Einzelwertung des vierten Teilnehmers 
E_K_Zif_4 Klassenziffer aus der Sportordnung für den vierten Teilnehmer 
rang Rang der Mannschaft 
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14 Drucken von Urkunden 
Aus dem Apollon heraus kann man auch Urkunden drucken. Zu diesem Zweck klickt man 
Hauptmenü auf den Button „Urkunden“ 

 

Das Ausdrucken der Urkunden geschieht in mehreren Schritten. Die Abfolge der Schritte ist 
die gleiche ob Einzel- oder Mannschaftsurkunden gedruckt werden. 

 

Im ersten Schritt wird die Vorlage ausgewählt, die man ausdrucken möchte. In der Auswahl-
box werden die jeweils verfügbaren Formate angezeigt, die in dem Apollon vorhanden sind. 
Damit ist es dann auch möglich eine Vorlage zu erstellen, die für das eigene Urkundenformu-
lar passen. Das sollte aber jemand machen, der Erfahrung mit Access hat. Auch sollte man 
dafür eine der bestehenden Formatvorlagen kopieren. Es gibt auf dem Formular einige Felder 
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die nicht angedruckt werden, aber für die Funktionalität des Druckens unbedingt erforderlich 
sind. 

 

Im Schritt zwei kann man wie bei der Gesamtergebnisliste wählen, ob man die Urkunden nur 
für ein Land, oder für alle Länder ausdrucken möchte. 

In Schritt drei kann man dann wählen, ob man die Urkunden nur für Teilnehmer aus der aktu-
ellen Gruppe oder von den Teilnehmern aller Gruppen ausdrucken will. Die Möglichkeit 
wurde geschaffen, für Meisterschaften in denen in einem Durchgang alle Teilnehmer einer 
Klasse starten. Dadurch wird dann die Liste der Klassen für die man die Urkunde druckt 
(Schritt drei) kürzer. 

In Schritt vier wählt man dann die Klasse aus, für die die Urkunden gedruckt werden sollen. 

In Schritt fünf gibt man dann ein, bis zu welchem Platz die Urkunden gedruckt werden sollen. 
Man kann also eingeben, dass bis zum dritten oder sechsten Platz Urkunden gedruckt werden. 
Wenn auf dem letzten Platz zwei Einzelteilnehmer oder Mannschaften sind, werden beide 
gedruckt. 

In Schritt sechs gibt man dann Text ein, der auf der Urkunde gedruckt werden soll. In dem 
ersten Feld steht die erste Zeile, die auf der Urkunde gedruckt wird (gelbe Umrandung). In 
dem zweiten Feld wird z.B. der Level der Meisterschaft eingetragen, wie z.B. Deutsche Meis-
terschaft (grüne Umrandung). In dem dritten Feld wird dann z.B. die Art der Meisterschaft, 
wie z.B. „Bogenschießen – Olympische Runde“ eingetragen (blaue Umrandung). 

Bei einigen Formatvorlagen gibt es noch zwei Namensfelder, die auch auf die Urkunde ge-
druckt werden können 

In dem folgendem Beispiel kann man dann sehen wo diese Texte auf den Urkunden erschei-
nen: 
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Diese Texte für Schritt sechs kann man zu jeder Zeit, also auch zu Beginn des Wettkampfes 
eingeben. Das würde ich auch empfehlen. 

In Schritt sieben klickt man dann entweder auf den Button „Einzel-Urkunden“ oder „Mann-
schafts-Urkunden“ und die entsprechenden Urkunden werden angezeigt. Diese kann man 
dann ausdrucken. 

Wenn Mannschaftsurkunden gedruckt werden sollen, möchte man gegebenenfalls für jedes 
Mannschaftsmitglied eine Urkunde drucken. In diesem Fall muss man dann die Anzahl der 
Exemplare ändern (blauer Kreis). Damit die Urkunden eines Platzes alle hintereinander ge-
druckt werden soll, ist es notwendig das Sortieren der Exemplare auszuschalten (grüner 
Kreis) 
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15 Rekordliste anzeigen 
Falls auf dem Turnier Rekorde geschossen wurden, kann man sich eine Liste mit den ge-
schossenen Rekorden anzeigen lassen. Dazu aus der Eingangsmaske auf den Button „Rekor-
de“ klicken und dann auf den Button „Rekordliste“. 

Wenn keine neuen Rekorde geschossen worden sind, kommt die Meldung „Keiner Rekorde 
vorhanden“. Ansonsten gibt es eine Liste der Rekorde. Es wird jeweils der alte Rekord und 
dann auch der neue Rekord angezeigt. 

 

 

16 Finale 
Für die Vorbereitung und Übergabe der Daten an das Final Apollon 
 

16.1 Vorbereitung 

Bevor mit der Übergabe der Ergebnisse für die Finalauswertung begonnen werden kann, muss 
eventuell ein Stechen und/oder auch noch die Platzierung ausgelost werden. Dafür gibt es 
auch eine Unterstützung im Apollon.  

Dazu klickt man im Hauptmenü auf den Button „Finale“.  
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In der dann angezeigten Maske gibt es oben drei Buttons für die Vorbereitung unter „Stechen 
und Losen“. Es gibt dann einen Button „Prüfe aktuellen Durchgang“, um nach Stechen und 
Losen nur im aktuellen Durchgang zu prüfen. Über den Button „Prüfe alle Durchgänge“ wer-
den alle Durchgänge durchsucht, ob ein Stechen oder Losen nötigt ist. 
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Die Maske, die dann erscheint, sieht gleich aus, egal ob nur für den aktuellen Durchgang, 
oder über alle Durchgänge geprüft wird. 

Im oberen Teil werden Teilnehmer an einem Stechen angezeigt (gelb umrahmt). Zu einem 
Stechen gehören die Teilnehmer, die die gleiche Klasse und das gleiche Ergebnis haben. In 
diesem Beispiel sind vier Schützen an dem Stechen beteiligt. Pro Schütze wird angezeigt: 

 Klasse 
 Gesamtsumme 
 Gesamtzehner 
 Gesamt Neuner/Xer 
 Reihenfolge im Stechen 
 Gruppe 
 Start Nummer 
 Name 
 Verein 

Die Reihenfolge vom Stechen wird jeweils in der Spalte „Stechen“ eingetragen. Dabei gilt 
hier, je höher der Wert, umso besser war der Teilnehmer im Stechen. Der letzte im Stechen 
bekommt eine 1. 

Im unteren Teil der Maske werden die Teilnehmer angezeigt, für die die Reihenfolge ausge-
lost werden muss. Auch hier gilt wieder, dass alle betrachtet werden müssen, die die gleiche 
Klasse und die gleiche Totale haben. Das ist deshalb wichtig, weil die Sortierung nach dem 
Wert Losen Vorrang vor dem sortieren nach 10er und xer/9er hat. 

In diesem Beispiel gibt es zwei Loskombinationen. Zuerst die beiden Teilnehmer, die grün 
markiert sind. Für diese beiden Teilnehmer muss dann auch jeweils eine Los Reihenfolge 
eingegeben werden. Auch hier gilt wieder, je höher der Wert, umso besser ist der Teilnehmer 
in der Rangliste.  

Dann gibt es noch zwei Teilnehmer, die auch genau gleich sind (63D und 70B). Da aber auch 
der Schütze 73B die gleiche Ringzahl wie die beiden gleichen geschossen hat, muss auch für 
73B eine Los Reihenfolge eingegeben werden. Da er aber mehr 10er hat, bekommt er den 
höchsten Reihenfolgewert 9. Die beiden anderen bekommen dann den gelosten Wert 2 und 1 
zugewiesen. 
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Es besteht auch die Möglichkeit eine Liste mit den Stech- und Loskandidaten auszudrucken. 
In dieser Liste sind auch die Teilnehmer am Stechen und Losen gruppiert, um es besser zu 
verdeutlichen.  

 

Um die Ergebnisse eines Stechens aufschreiben zu können, kann man auch Stechzettel aus-
drucken. Dazu dann auf den Button „Stechzettel drucken“ klicken. Da werden dann auf einer 
Seite vier Stechzettel zum Ausdrucken angezeigt. 
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Hier ein kleiner Tipp zum Ausfüllen der Stechzettel. Als Startnummer sollte hier die Start-
nummer aus der Qualifikation eingegeben werden und nicht die Startnummer für das Stechen 
selber. 

 

16.2 Übergabe der Daten an das Final Apollon 

 

Nachdem die Reihenfolge mit Stechen und Losen richtig bestimmt worden ist, können die 
Daten an das Final Apollon übergeben werden. Ab der Version 11.0 werden die Daten direkt 
in das Final Apollon übergeben. Die Übergabe erfolgt nicht mehr mit Excel Dateien. 
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Es gibt einmal die Möglichkeit Einzelergebnisse zu übergeben. Dazu wird unter Einzel die 
Klassennummer für die Finalklasse eingegeben. Wie früher auch, kann man noch bis zu fünf 
weitere Klassen eingeben, die auch an diesem Finale mit teilnehmen. 

Die Übergabe erfolgt dann, wenn man auf den Button „Einzelfinale übergeben“ klickt. 

Dann gibt es auch noch die Möglichkeit Mannschaften an das Final Apollon zu übergeben. 
Zuerst wählt man aus, ob es sich bei den Mannschaften um „normale“ Mannschaften mit drei 
Teilnehmern handelt, oder ob es sich um Mixed Mannschaften handelt. Dann gibt man wieder 
die Klassennummer ein und klickt dann auf den Button „Mannschaftsfinale übergeben“. 

 

17 Archivieren der Daten 
Die Daten des Turniers können auch als Archivdateien ausgegeben werden. Das kann man 
dazu benutzen, um ein Zwischenergebnis zu speichern, auf das man später eventuell wieder 
zugreifen möchte. Wichtig sind die Archiv Dateien aber für die Meldung zur nächsten Meis-
terschaft. 

Dazu klickt man aus der Eingangsmaske den Button „Archivierung“. 
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Danach erscheint dann die Maske mit der man ein Archiv erstellen kann Button „Turnierdaten 
auslagern“ oder ein Archiv wieder einlesen kann „Turnierdaten laden“. Unten auf der Maske 
wird auch der Ordner angezeigt, in dem die Archivdateien ausgelagert werden, oder aus dem 
sie Archivdateien gelesen werden. 

Beim Erstellen des Archives werden in dem Apolldat Verzeichnis und dort in dem Unterver-
zeichnis „Archivfiles“ drei XML Dateien erstellt: 

 Ergebnisse.xml – enthält alle Ergebnisse 
 Turnierdaten.xml – enthält alle weiteren Turnierdaten 
 Namen_v10_1.xlsx – enthält die Namenstabelle 

Beim Laden des Archives wird erst geschaut ob Archivdateien im XML Format vorhanden 
sind. Wenn ja, werden diese geladen und sie überschreiben alle bestehenden Daten im Apol-
lon. Wenn keine XML Dateien vorhanden sind, lädt Apollon die Excel Dateien der Version 
9.2. Aus dem Jahrgang wird dann das Geburtsdatum, in dem der erste Januar dem Jahrgang 
vorangestellt wird. 

 

18 Meldung zur nächsten Meisterschaft 
Bevor die Daten zur Meldung an die nächste Meisterschaft geschickt werden, kann man im 
Apollon einige Prüfungen machen und auch Leute abmelden, die bei der nächsten Meister-
schaft nicht schießen wollen. 

Hier werden jetzt die eingebauten Prüfungen bechrieben, die man von der Eingangsmaske 
über den Button „Meldung zur nächsten Meisterschaft“ erreicht. 
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18.1 Prüfen der Klassenzugehörigkeit über das Geburtsdatum 

Zum einem gibt es die Prüfung, ob die Teilnehmer vom Alter her in der richtigen Klasse 
schießen. Diese Prüfung kann man natürlich auch noch vor einem Turnier durchführen. Dazu 
gib es zwei Masken aufzurufen (rote Umrandung). 

 

Unter „Eingabe der Altersgrenze pro Klasse“ erscheint eine Maske in der pro Klasse das Alter 
von und Alter bis eingetragen wird. Die Vorgabe sollte auch berücksichtigen, dass z.B. Teil-
nehmer aus der Klasse Alters in der Klasse Herren mitschießen können. Daher ist die obere 
Grenze auf 99 Jahre gesetzt. Wichtig ist daher bei der Klasse Herren das von Alter. 
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Nachdem jetzt die Altersgrenzen pro Klasse eingegeben worden sind, kann man einen Report 
unter „Anzeigen der Teilnehmer, die laut ihrem Alter in der falschen Klasse sind“ aufrufen. 
Der zeigt dann die Teilnehmer die laut Geburtsdatum in der falschen Klasse sind. Da beim 
Bogenschießen das Sportjahr schon immer mit den Meisterschaften im vorherigen Jahr im 
Oktober anfängt, wird von Oktober bis Dezember immer ein Jahr zum aktuellen Jahr aufad-
diert. Wenn man die Funktion also im Oktober 2017 aufruft, läuft die Prüfung für das Jahr 
2018. 

In dem Report werden dann folgende Daten gezeigt, wobei auf einer Seite nur eine Klasse 
gezeigt wird. 

 

 

18.2 Prüfung ob Klasse ungültig bei der nächsten Meisterschaft 

Es kann durchaus sein, dass in der nächsten Meisterschaft nicht alle Klasse der aktuellen 
Meisterschaft ausgeschrieben sind. Es werden z.B. bei einigen Landesverbänden die Klasse 
Compound Senioren gewertet. Diese Klasse ist bei der Deutschen Meisterschaft aber nicht 
ausgeschrieben. Daher müssen diese Schützen dann in der nächst höheren Klasse, in diesem 
Fall Compound Herren Alters, gemeldet werden. 

Für diesen Fall gibt es im Apollon eine Prüfung, welche Klasse in der nächsten Meisterschaft 
nicht ausgerichtet wird (rote Umrandung). 
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Für die Prüfung muss man als erstes die Klassen, die bei der nächsten Meisterschaft ausge-
schrieben sind, eingeben. Dazu ruft man die Maske über den Button „Eingabe der Klassen, 
die bei der nächsten Meisterschaft geschossen werden“ auf. 

In der Maske können dann die Klassennummern und auch die Klassennamen eingegeben 
werden. 

 

Jetzt kann man über den Button „Ungültige Klassen für die Weitermeldung zur nächsten 
Meisterschaft“ sich einen Report anzeigen lassen, der die Teilnehmer aus einer Klasse enthält, 
die bei der nächsten Meisterschaft nicht ausgetragen werden. Jede Klasse wird auf einer eige-
nen Seite angezeigt und für jeden Teilnehmer werden folgende Daten angezeigt: 
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18.3 Abmeldung für die nächste Meisterschaft 

Ab der Version 10.1 können Teilnehmer im Apollon markiert werden, die sich für die nächste 
Meisterschaft abmelden wollen. Dazu gibt es in der Maske der Teilnehmer zwei neue Spalten 
für die Abmeldung in der Einzelwertung und für die Abmeldung in der Mannschaftswertung 
(rote Umrandung). Diese Information wird dann auch in der Apollon Quali ab Version 10.1 
berücksichtigt. 

Klassen, die in der nächsten Meisterschaft nicht ausgerichtet werden, müssen nicht ext-
ra abgemeldet werden. Im Apollon Quali wird diese Klasse nicht berücksichtigt. Man 
kann deren Ergebnis also im Apollon drin lassen. 

In der Spalte Einzel gibt man ein „X“ ein, wenn sich der Teilnehmer für die Einzelwertung für 
die nächste Meisterschaft abmelden will. Wenn der Teilnehmer auch in einer Mannschaft ge-
schossen hat, wird in diesem Fall die Mannschaft bei der Qualifikation weiterhin berücksich-
tigt. Falls sich die Mannschaft dann qualifiziert wird der abgemeldete Teilnehmer auch einge-
laden und kann durch einen anderen Schützen ersetzt werden. 

Wenn der Teilnehmer auch in der Mannschaftswertung nicht gemeldet werden soll, wird in 
der Spalte „Mann“ ein „X“ eingegeben. Eine Mannschaft die für einen Teilnehmer eine 
Mannschaftsabmeldung hat, wird im Apollon Quali nicht geladen und damit auch nicht be-
rücksichtigt. 

Es ist auch möglich einen Teilnehmer nur für die Mannschaft abzumelden. 

 

Nachdem für die Teilnehmer die Abmeldung eingetragen ist, kann man sich eine Ergebnislis-
te mit den Abmeldungen ansehen und ausdrucken und der Meldung für die nächste Meister-
schaft beilegen.  

Dazu klickt man in der Eingangsmaske auf den Button „Meldung zur nächsten Meisterschaft“ 
und dann auf den Button „Ergebnisliste mit Pass und Vereinsnummer“ 
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In der dann erscheinenden Ergebnisliste sind die Teilnehmer, die sich abgemeldet haben 
durchgestrichen  

 

Das gleiche gilt für Teilnehmer, die sich in der Mannschaftswertung abgemeldet haben. 

 

Schließlich klickt man auf den Button „Daten zur Weitermeldung exportieren“. Hier werden 
dann die Apollon Archivdateien erstellt (siehe Kapitel 17). Diese können dann weitergeleitet 
werden. 

Schließlich hat man noch die Möglichkeit Dateien zur Meldung an die DSB Sportlerdaten-
bank erstellen. Diese Daten können auch nach David importiert werden. Diese Funktion ist 
hier aber nicht weiter beschrieben. Wenn man aber den Schritten in der Maske folgt, werden 
die Dateien erstellt. 

Hier ist aber zu beachten, dass der Export der Dateien nur in das Verzeichnis 
„C:\Apolldat\Archivfiles“ erstellt wird. Den Ort kann man auch nicht ändern. 

 

 



Benutzeranleitung Apollon 

Apollon Version 11.1 Seite 67 von 83 Stand: Februar 2023  
  

19 Einladungen zur Meisterschaft 
Nachdem man die Daten für eine Meisterschaft einschließlich der Teilnehmer mit Startliste 
und Mannschaften eingegeben hat, kann man im Apollon noch einige Berichte ausgegeben, 
die jetzt näher beschrieben werden: 

 Startkarten 
 Teilnehmerliste 
 Verbandsliste 
 Vereinseinladung 
 LV Abrechnung 
 Startgeld drucken 

 

Um diese Listen ausgeben zu können, müssen zuvor einige weitere Daten eingegeben werden. 

19.1 Startdaten eingeben 

Als erstes werden die Start Daten für jede Klasse eingegeben. Dazu klickt man auf „Vorberei-
tungen“ und dann auf „Start Daten“ 
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Dann erscheint eine Maske in der auf der linken Seite pro Klasse weitere Eingaben gemacht 
werden, die dann auf der Vereinseinladung erscheinen. Wichtig ist, dass die Klassen hier 
noch mal alle eingegeben werden müssen. Es müssen hier dann auch die gleichen Klassen-
nummern wie bei der Klasseneingabe verwendet werden.  

Pro Klasse gibt man dann folgende Daten ein: 

- Klassennummer 

- Startgeld für den Einzelschützen 

- Ringzahl Einzelqualifikation 

- Anzahl Teilnehmer Einzelwertung 

- Ringzahl Mannschaftsqualifikation 

- Anzahl der qualifizierten Mannschaften 

Diese Daten werden dann auf der Startkarte und auf den Vereinseinladungen gedruckt. Die 
Eingabe des Startgeldes wird bei der Vereinseinladung dazu benutzt, um das Startgeld für den 
Verein zu errechnen. 

Wird für die Qualifikation für die Meisterschaft das Apollon Quali Programm benutzt, wird 
bei der Übergabe der Teilnehmer in die Namenstabelle auch gleich die Ringzahlen und An-
zahl der Teilnehmer mit Übergeben und sie müssen hier nicht eingegeben werden. 

Auf der rechten Seite der Maske gibt man dann die Startzeit pro Durchgang ein. Hier sollte 
man immer die Startzeit von dem Wettkampf eingeben. 

19.2 Texte für die Vereinseinladung 

Für die Vereinseinladung müssen Texte eingegeben werden. Um das zu machen, klickt man 
auf „Vorbereitungen“ und dann auf „Daten Vereinseinladung Startgeld“. 
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Hier erscheint ein Fenster, in dem Daten eingegeben werden, die dann auf der Vereinseinla-
dung erscheint. Man kann zuerst drei Textblöcke eingeben (gelber Kreis). Dann kann man 
noch eine Bankverbindung eingeben (roter Kreis) und wie viel Startgeld für eine Mannschaft 
einzugeben ist (grüner Kreis). Mit den so gemachten Eingaben werden dann die Vereinseinla-
dungen erstellt. Wo die Textblöcke dann erscheinen, kann man dann in dem Beispiel in Kapi-
tel 19.11sehen. 
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19.3 Verbände und Kurzbezeichnungen pflegen 

Bei vielen Berichten werden Verbände und Kurzbezeichnungen ausgedruckt und auch nach 
ihnen sortiert. Um diese Verbände zu pflegen klickt man auf „Vorbereitungen“ und „Verbän-
de und Kurzbezeichnungen pflegen“. 

Dann erscheint folgende Maske: 

 

In dieser Liste werden dann als erstes eine Nummer eingegeben. In der zweiten Spalte dann 
die Kurzbezeichnung für den Verband und dann die Langbeschreibung. 

Bei der Auslieferung vom Apollon sind hier die Kürzel und Bezeichnungen der Landesver-
bände eingegeben. 

 

19.4 Vereinsnummer setzen 

Im neuen Apollon können schon bei der Teilnehmerliste zu jedem Starter die Vereinsnummer 
eingegeben werden. Die Vereinsnummern sind für die folgenden Reporte nach dem Verband 
(Land) das zweite Sortierkriterium. Wenn bei den Teilnehmern keine Vereinsnummern einge-
geben worden sind, kann man sie jetzt noch nachträglich einmal pro Verein eingeben. Dazu 
klickt man auf „Vorbereitungen“ und dann „Vereins Nummern setzen“. 

Dann erscheint die folgende Maske: 
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Hier werden als erstes die gespeicherten Vereinsnamen angezeigt. Wenn die Tabelle nicht 
stimmt oder nicht vollständig ist, kann man die Tabelle neu erstellen lassen, in dem man auf 
den Button „Vereinstabelle neu erstellen“ klickt. Dann werden von allen Teilnehmern in allen 
Gruppen die Vereine zusammengesucht. Wenn für die Vereine schon bei Teilnehmern Ver-
einsnummern eingegeben sind, werden diese dann auch gezeigt. So kann es sein, dass nach 
dem Klicken Vereine mit und Vereine ohne Vereinsnummer angezeigt werden. 

Jetzt kann man dann für einen Verein die Vereinsnummer eingegeben. Die Nummer muss 
aber nicht numerisch sein, wie sie in früheren Versionen von Apollon nötig war. 

Nachdem man für die Vereine die Nummern eingegeben hat, klickt man auf den Button „Ver-
einsnummern übernehmen“. Mit dieser Funktion werden dann die eingegebenen Nummern 
bei den Teilnehmern eingetragen. 

Für die aktuelle Gruppe kann man dann schließlich noch eine Startliste ausgeben, in der auch 
die Vereinsnummer mit angezeigt wird. Dazu klickt man auf den Button „Startliste der aktuel-
len Gruppe“ und bekommt folgenden Report: 
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Dann kann man noch eine Ergebnisliste mit der Vereinsnummer ausgeben. Dazu klickt man 
dann auf den Button „Ergebnisliste der aktuellen Gruppe“ und es wird folgender Bericht aus-
gegeben: 

 

19.5 Text für Startkarten eingeben 

Für die Startkarten müssen auch noch Texte eingegeben werden. Um das zu machen klickt 
man auf „Vorbereitungen“ und dann auf „Text für Startkarten“. 

Es gibt Turniere, wie die Landesmeisterschaft oder Deutsche Meisterschaft, da bekommt je-
der Schütze eine Startkarte geschickt. Der Text für die Startkarte wird in dieser Funktion ein-
gegeben. In den ersten Feldern gibt man die Art der Meisterschaft und die Wettbewerbsbe-
zeichnung an. Dann folgen drei Textfelder in denen dann die Texte für die Startkarte eingege-
ben werden. In die Maske kann man im unteren Teil auch die Kürzel und den Langtext für die 
Landesverbände eingeben, wenn man sie nicht, wie im vorigen Kapitel beschrieben, schon 
eingegeben hat.  
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19.6 Prüfung von Landkürzeln 
Die Ausgabe der folgenden Listen funktioniert nur, wenn zum Einen alle Teilnehmer ein 
Land eingetragen haben, und wenn zu jedem Länderkürzel auch eine Bezeichnung eingege-
ben ist. Wenn das nicht der Fall ist, erscheint folgende Maske. Wenn für einen Teilnehmer ein 
Landesverband geladen ist, für den keine Langbeschreibung vorhanden ist (gelbe Umran-
dung), wird das Land angezeigt, für das keine Bezeichnung vorhanden ist. Für dieses Land 
muss dann noch die Bezeichnung gepflegt werden. 
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Wenn in ein Eintrag ohne Landeskürzel angezeigt wird (blau umrandet), gibt es wenigstens 
einen Teilnehmer, für den kein Lande eingetragen ist. Durch klicken auf den Button „Teil-
nehmer ohne Land“, wird dann eine Liste dieser Teilnehmer angezeigt.  

 
 
Von den Teilnehmern werden dann die Gruppe, die Startnummer, der Name und der Verein 
angezeigt. 
 

19.7 Drucken der Teilnehmerliste 

Um eine Teilnehmerliste zu drucken klickt man auf „Vorbereitungen“ und dann auf „Teil-
nehmerliste“. Es ist auch möglich die Teilnehmerliste direkt als PDF-Datei ausgeben zu las-
sen. Die PDF-Datei wird in dem Unterverzeichnis PDF/Vorbereitung unter dem Apolldat 
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Verzeichnis eingegeben. Dieses Verzeichnis wird automatisch erstellt, wenn es noch nicht 
vorhanden ist. 

Diese Liste funktioniert nur, wenn für alle Teilnehmer ein Land eingetragen ist und für alle 
Länder eine Bezeichnung eingetragen ist. Daher erfolgt vor dem Anzeigen der Liste die Prü-
fung, wie sie im Kapitel 19.6 beschrieben ist. Wenn beides vorhanden ist erscheint eine Liste 
mit allen Startern aus allen Gruppen Alphabetisch sortiert. Diese Liste wird auch Alphaliste 
genannt. In dieser Liste wird pro Zeile ein Teilnehmer angezeigt mit folgenden Informatio-
nen: 

- Startnummer- Beim Feldturnier auch die Gruppennummer 
- Name 
- Verein und Land 
- Wettbewerb 
- Klasse 
- Starttag und Startzeit 

 
Wenn eine Teilnehmerliste als PDF erstellt werden sollen, klickt man auf den Button „Teil-
nehmerliste PDF“. Die Datei mit dem Namen „teilnehmerliste.pdf“ wird dann unter dem Ver-
zeichnis für Apolldat und dann in dem Verzeichnis PDF  Vorbereitung erstellt. 
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19.8 Startkarten drucken 

Diese Liste funktioniert nur, wenn für alle Teilnehmer ein Land eingetragen ist und für alle 
Länder eine Bezeichnung eingetragen ist. Daher erfolgt vor dem Anzeigen der Liste die Prü-
fung, wie sie im Kapitel 19.6 beschrieben ist.  

Man kann für jeden Teilnehmer aller Gruppen eine Startkarte drucken. Jetzt ist das Layout der 
Startkarte unterschiedlich, ob man z.B. für eine Deutsche Meisterschaft oder für eine Lan-
desmeisterschaft einlädt. Bei einer Deutschen Meisterschaft wird für die Texte viel Platz auf 
der Startkarte benötigt und der Absender ist ein anderer. Bei einer Landesmeisterschaft dage-
gen wird mehr Platz bei der Liste der Klassen und Teilnehmer benötigt. Daher gibt es hier wie 
bei den Urkunden die Möglichkeit verschieden Layout Versionen der Startkarte auszuwählen. 

Um die Startkarten zu erstellen, klickt man auf „Vorbereitungen“ und „Startkarten“. Dann 
erscheint zuerst die Maske zur Auswahl des Formates. Dazu klickt man rechts auf den Button 
mit dem Pfeil nach unten (rote Umrandung) und es erscheint eine Liste der vorhandenen For-
mate. Im Apollon ist die Startkarte vom DSB, ein Standardformat vom Apollon und eine Ver-
sion vom RSB vorhanden. Hier können noch andere Formate erstellt und eingepflegt werden.  

Wer ein neues Format erstellt sollte sich mit Access auskennen und auf jeden Fall eine Kopie 
eines bestehenden Reports erstellen. Wichtig ist auch, dass der Name des neuen Reports mit 
„Startkarte“ anfängt. 

 

 

Jetzt wählt man ein Format aus und klickt danach auf „Startkarten anzeigen“ und es wird ein 
Bericht mit den Startkarten erstellt, den man dann ausdrucken kann. 
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Die Startkarten können auch als PDF-Datei erstellt werden. Da werden alle Startkarten eines 
Vereines zusammen in eine PDF-Datei erstellt. Dazu muss aber für jeden Verein auch eine 
Vereinsnummer eingegeben sein. Die PDF-Dateien haben dann den Namen  
<Landeskürzel>_<Vereinsnummer>_startkarte.pdf 
z.B. RH_3124_startkarte.pdf 

Diese Dateien werden unter dem Apolldat Verzeichnis in dem Verzeichnis 
/PDF/Vorbereitung/Startkarten erstellt. Diese Unterverzeichnisse werden automatisch erstellt, 
wenn sie nicht vorhanden sind. 

19.9 Drucken der gesamten Startliste 

Wenn eine Meisterschaft oder ein Turnier mehrere Gruppen hat, kann man auch eine gesamte 
Startliste auf einmal sich anzeigen zu lassen. Dazu klickt man unter Vorbereitungen auf den 
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Button „Gesamte Startliste“. Dann wird die gesamte Startliste angezeigt. Jede Gruppe fängt 
auf einer neuen Seite an. 

Es gibt auch die Möglichkeit die gesamte Startliste als PDF-Datei zu erstellen. Dadurch dann 
auf den Button „Gesamte Startliste PDF“ klicken. Die Datei „Startliste_gesamt.pdf“ wird un-
ter dem Apolldat Verzeichnis in /PDF/Vorbereitung erstellt. 

19.10 Drucken der Verbandsliste 

Um die Verbandsliste zu drucken klickt man auf „Vorbereitungen“ und dann auf „Verbands-
liste“. 

Diese Liste funktioniert nur, wenn für alle Teilnehmer ein Land eingetragen ist und für alle 
Länder eine Bezeichnung eingetragen ist. Daher erfolgt vor dem Anzeigen der Liste die Prü-
fung, wie sie im Kapitel 19.6 beschrieben ist. 

Dann erscheint ein Report mit allen Teilnehmern. Diesmal werden die Teilnehmer nach Lan-
desverband (Feld Land bei Teilnehmer) dann nach der Vereinsnummer und nach Vereinsna-
me und dann nach Teilnehmer sortiert. Der Name des Landesverbandes erscheint auch im 
Kopfteil der Liste. Jeder Landesverband fängt auf einer neuen Seite an. 

 

Die Verbandsliste kann auch als PDF Datei erstellt werden. Hier wird dann pro Land eine 
PDF Datei erstellt. Die PDF Dateien werden unter dem Apolldat Verzeichnis in dem Unter-
verzeichnis \PDF\Vorbereitung\Verbandsliste erstellt. Die Unterverzeichnisse werden auto-
matisch erstellt, wenn sie nicht vorhanden sind. Die Dateien haben den Namen 
<Landeskürzel>_verbandsliste.pdf 
als z.B. RH_verbandsliste.pdf 

19.11 Vereinseinladung drucken 

Um die Vereinseinladung zu drucken klickt man auf „Vorbereitungen“ und dann auf „Verein-
seinladung“. 

Diese Liste kann auch gedruckt werden, wenn für keinen Teilnehmer das Land eingetragen 
wurde. Wenn allerdings für einen Teilnehmer ein Land eingegeben ist, funktioniert diese Lis-
te nur, wenn für alle Teilnehmer ein Land eingetragen ist und für alle Länder eine Bezeich-
nung eingetragen ist. Daher erfolgt vor dem Anzeigen der Liste die Prüfung, wie sie im Kapi-
tel 19.6 beschrieben ist. 

Dann erscheint ein Report in dem pro Verein eine Einladung gedruckt wird. Auf dieser Einla-
dung findet man die Eingabedaten, die man vorher unter „Eingabe Maske“ eingegeben hat (s. 
Kapitel 19.2). Diese Texte sind oben auf der Seite. Im unteren Teil findet man die Klasse auf 
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der linken Seite die Bankverbindung, die vorher eingegeben worden ist. Auf der rechten Seite 
sind dann alle Klassen aufgeführt, so wie sie in Kapitel 19.1 eingegeben worden sind. Die 
Ausgabe erfolgt dann sortiert nach dem Verband, Vereinsnummer und Vereinsnamen.  

 

Die Vereinseinladung kann auch als PDF Datei pro Verein erstellt werden, durch klicken auf 
„Vereinseinladung PDF“. Die Dateien werden unter dem Apolldat Verzeichnis im Unterver-
zeichnis \PDF\Vorbereitung\Vereinseinladung erstellt. Die Unterverzeichnisse werden auto-
matisch erstellt, wenn sie nicht vorhanden sind.  

Die PDF Dateien haben den Namen 

 <Landeskürzel>_<Vereinsnummer>_vereinseinladung.pdf 
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z.B. BY_101010_vereinseinladung.pdf 

Diese PDF Dateien können wieder nur erstellt werden, wenn für jeden Verein Vereinsnum-
mern eingegeben sind. 

19.12 Landesverbandsabrechnung 

Es gibt auch die Möglichkeit eine Rechnung für die Verbände auszugeben. Dazu klickt man 
auf „Vorbereitungen“ und dann auf „LV Abrechnung“.  

Diese Liste funktioniert nur, wenn für alle Teilnehmer ein Land eingetragen ist und für alle 
Länder eine Bezeichnung eingetragen ist. Daher erfolgt vor dem Anzeigen der Liste die Prü-
fung, wie sie im Kapitel 19.6 beschrieben ist.  

Wenn alles vorhanden ist, erscheint ein Bericht mit allen Startern eines Verbandes. Innerhalb 
des Verbandes werden die Teilnehmer nach Vereinsnummer, Vereinsname und Teilnehmer-
name sortiert. Es wird noch die Anzahl der Mannschaften angezeigt. Für die Teilnehmer wird 
dann das Startgeld und auch für die Mannschaften das Startgeld angezeigt. Am Ende wird 
dann auch noch die komplette Summe für das Startgeld angezeigt. 
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Die Landesverbandsabrechnung kann auch als PDF Datei pro Landesverband erstellt werden. 
Die PDF Dateien werden unter dem Apolldat Verzeichnis in dem Unterverzeichnis 
\PDF\Vorbereitung\Landstartgeld erstellt. Die Unterverzeichnisse werden automatisch er-
stellt, wenn sie nicht vorhanden sind. Die Dateien werden mit dem Namen  

<Landeskürzel>_Landstartgeld.pfd 

erstellt, also z.B. RH_Landstartgeld.pdf 

19.13 Startgeld der Vereine drucken 

Hier wird eine Liste angedruckt, auf dem jeder Verein angedruckt wird und dann das zu zah-
lende Startgeld. Dazu klickt man auf „Vorbereitungen“ und dann „Startgeld drucken“ 

Diese Liste kann auch gedruckt werden, wenn für keinen Teilnehmer das Land eingetragen 
wurde. Wenn allerdings für einen Teilnehmer ein Land eingegeben ist, funktioniert diese Lis-
te nur, wenn für alle Teilnehmer ein Land eingetragen ist und für alle Länder eine Bezeich-
nung eingetragen ist. Daher erfolgt vor dem Anzeigen der Liste die Prüfung, wie sie im Kapi-
tel 19.6 beschrieben ist. 

Es wird die folgende Liste ausgegeben: 

 

 

20 Umgruppieren Feld für zweiten Durchgang 
Beim Feldschießen werden am zweiten Tag die Gruppen nach der Ergebnisliste vom ersten 
Tag wieder neu zusammengestellt. Dieses Umgruppieren geschieht im Apollon in folgenden 
Schritten: 

Als erstes klickt man auf der Eingangsmaske auf den Button „Umgruppieren 2. Durchgang“ 
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In der darauffolgenden Maske klickt man auf den Button „Umsetzen“ (Rote Umrandung). 
Das soll man aber erst machen, wenn alle Ergebnisse vom ersten Durchgang eingegeben wor-
den sind. Es wird aber auch eine Kopie der Daten gezogen. Wenn man noch die Daten wieder 
zurücksetzen will, kann man nochmal in die Maske gehen und den Button „Rücksetzen“ (gel-
be Umrandung) anklicken. 

 

Wenn man den Button „Umsetzen“ angeklickt hat, sind die Daten der Teilnehmer in der 
Grundtabelle gelöscht. Jetzt muss man die Teilnehmer wieder mit Hilfe einer Art Namensta-
belle neu setzen. Dazu klick man aus der Eingangsmaske auf den Button „Teilnehmer“ und 
dort auf den Button „Umgruppieren Feld“. 
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Jetzt erscheint noch eine Popup Maske mit den Teilnehmern des ersten Durchganges sortiert 
nach Klasse und Ergebnis. Jetzt kann man die Teilnehmer wieder setzen durch Anklicken des 
Teilnehmers in der Popup Maske (rote Umrandung) und danach anklicken der Start Nummer 
(gelbe Umrandung). 

 


