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1 Installieren von Apollon

Das Apollon sollte man immer im Internet von der Seite www.bogenfax.de herunterladen.
Dort gibt es auch eine Datei mit allen benodtigten Unterverzeichnissen und einigen Logos.
Wenn das Apollon funktionieren soll, muss ein Apolldat Verzeichnis vorhanden sein. Dies
war bisher immer direkt auf den C: Platte angelegt, hiel3 also C:\Apolldat.

Mit der Version 10.1 ist es jetzt mdglich dieses Verzeichnis tiberall abzulegen. Der Pfad zu
diesem Verzeichnis muss dann bei den Turnierdaten eingegeben werden. Es wird von uns
aber noch weiterhin empfohlen, das Verzeichnis auf C:\Apolldat wie iiblich zu belassen. Das
ist auch die Grundeinstellung die im Apollon ausgeliefert wird. In diesem Verzeichnis sind
dann noch folgende Unterverzeichnisse anzulegen:

e Archivfiles Enthélt die Apollon Archivdateien

e Bogen 2 Enthélt die Dateien die bendtigt werden, um die Daten von der Termi-
nal Zentrale ins Apollon einzulesen

e Finladung  Enthilt die Excel Dateien, die flir die Einladung pro Verband erstellt

werden
e Finale Enthilt die Exportdateien fiir die Finalauswertung
e Html Enthilt die Dateien fiir die html Ausgabe
e Logos Enthélt die Logos
e Monitor Enthilt die Dateien zur Ubergabe an das Monitor Programm
e PDF Enthélt die PDF Dateien fiir die Einladungen zur Meisterschaft

Dann ist es auch nicht schlecht noch ein Verzeichnis Apollon anzulegen. In dieses Verzeich-
nis wird dann die Apollon Datei abgelegt.

2 Vorbemerkungen

Ab der Version 10.1.2 kann man sowohl Hallen-, FITA- Feld- als auch 3D-Turniere auswer-
ten. In dieser gednderten Benutzeranleitung beschreibe ich, wie man mit der Version 10.1.2
ein Turnier auswerten kann.

Am Ende werde ich noch auf die besonderen Funktionalititen eingehen, die man rund um die
Qualifikation zu einer Meisterschaft gebrauchen kann.

In der neuen Apollon-Version kann man jeweils ein Turnier mit maximal sechs Durchgingen
auswerten. Dabei ist ein Durchgang nicht eine jeweilige Distanz sondern wirklich ein Durch-
gang, wie man ihn in der Halle kennt, oder ein Tag bei einem FITA-Turnier.

In der Version ist auch eine Feldauswertung und 3D Auswertung integriert worden. Dabei
habe ich mich nach den Anfordernissen gerichtet, die fiir eine Auswertung fiir eine Deutsche
Meisterschaft notwendig sind. Das heifit dann auch, dass es eine Startnummer und eine Grup-
pennummer gibt. Die Startnummer ist eine zu Anfang vergebene Nummer, die jedem Starter
fest zugewiesen wird. Es ist eine fortlaufende Nummer durch alle Gruppen hindurch. Diese
Startnummer wird dann auch auf allen Startlisten, Einladungen und Schuf3zettel mit ausgege-
ben. Bei der Umgruppierung fiir den zweiten Tag wird die Startnummer mit kopiert.

In der Feld- und 3D-Version gibt es eine spezielle Maske zur Ergebniseingabe. Gleichfalls
gibt es auch die Funktionalitit zum Umgruppieren. Seit der Version kann man jetzt auch bei
den Startern Pass- und Vereinsnummer speichern.
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In der Feldversion gibt es dann auch pro Durchgang 80 Scheiben. Bei Halle und Drauf3en sind
es weiterhin wie bisher maximal 60 Scheiben pro Durchgang.

In der Version 10.1 gibt es noch weitere Anderungen neben der Aufnahme von 3D:

Bei den Teilnehmern wird jetzt das Geburtsdatum eingegeben und nicht nur den Jahrgang.
Das Feld ist auch ein Pflichtfeld, wenn eine Meisterschaft ausgewertet wird.

Es gibt jetzt die Moglichkeit sich fiir die ndchste Meisterschaft in der Einzel- oder in der
Mannschaftswertung abzumelden. Diese Abmeldung wird dann in dem Apollon Qualipro-
gramm berticksichtigt.

Als Archivdateien werden nicht mehr Excel Dateien, sondern xml Dateien benutzt. Die An-
zahl der Archivdateien ist auch auf drei Dateien reduziert worden. Es ist jedoch noch moglich
die Archivdateien der Version 9.2 in die Version 10.1 zu laden.

2.1 Eingangsmaske

Wenn man das Apollon aufruft kommt man zuerst in die Eingangsmaske. In dieser wird oben
der Gesamittitel des Turniers angezeigt (rot markiert). Oben rechts sicht man die aktuelle Ver-
sionsnummer vom Apollon mit dem letzten Anderungsdatum (griin markiert). In der Mitte
werden dann alle Buttons angezeigt, die man fiir die Auswertung des aktuellen Turniers beno-
tigt (gelb markiert). Je nach Turnier und ob man mit Terminals auswertet oder nicht werden
einige Buttons nicht angezeigt, da sie fiir die Auswertung nicht benétigt werden. Unten auf
der Maske werden der aktuelle Modus und die Optionen angezeigt, die man bei der Vorberei-
tung fiir ein Turnier ausgewdhlt hat (4).

PC-Apollon - Auswertung Bogen

ersion (0.0 - 02032077

PC-Apolion

Auswertung Bogen

Vorbereitungen

Treffereingabe

Kontrollfeld

Terminal

einlesen
Kontrollfeld

erweitert

il

Gruppen

Ausgabe Finale

Urkunden

Teilnehmer

Mannschaften

Startliste

Sichern

T

Meldung zur
nichsten
Meisterschaft

Optionen:  Meisterschaft

Auswertung mit Terminal

Impressum

In der Maske sieht man auch gleich, welche Gruppe geladen ist. Die Nummer ist neben dem
Button ,,Gruppen‘ angezeigt.

3 Anlage eines neuen Turniers

Generell sollte man fiir jedes Turnier ein neues Apollon anlegen. Entweder kopiert man sich
eine schon benutzte Version, oder man greift auf die Originalversion aus dem Internet von
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www.bogenfax.de zurlick. Wenn man auf eine bestehende Version zuriickgreifen will, sollte
man sich vergewissern, dass diese auch die neueste Version ist. Dadurch vermeidet man das
Arbeiten mit einer fehlerhaften Version und es gibt auch keine Probleme, wenn die Turnierda-
ten weitergegeben werden. Jetzt die Schritte, um ein neues Turnier anzulegen.

3.1  Auswahl Turniertyp

Bevor man mit der Neuanlage eines Turniers beginnt, sollte man sich vergewissern, dass die
Gruppe 1 geladen ist. Der Grund ist, dass die Gruppeniiberschrift der ersten Gruppe auf die
anderen Gruppen kopiert werden. Wenn man die Gruppe 1 auswihlt, kann man dann gleich
auch diese Gruppeniiberschrift &indern und dann wird diese Uberschrift auf die anderen Grup-
pen kopiert.

Nachdem man die neue Apollon Datei erstellt klickt man auf den Button ,,Vorbereitungen*
und kommt in die Maske, tiber die die weiteren Masken zum Anlegen eines Turniers sich auf-
rufen lassen. Das sind die Buttons, die links und Turnierdaten angesiedelt sind.

Zum Anlegen eines neuen Turniers miissen einige Parameter eingegeben werden. Dazu klickt
man ,, Turniertyp®.

Moedus und Verbereitungen

Turnierdaten

[ Turnierparameter

I Gruppenijherschriﬂé

Klasseneingabe

Klassen
Yereinsmannschaft

Namentabelle
Speichern, laden,
oder Lischen

Namentabelle
pflegen

Teilnehmer setzen

Einladungen

Daten Berichte
Start - Daten Teilnehmerliste
. Dat_t:n Startkarten
VYereinseinladung
Startgeld

Text fur Startkarten

Verbinde und
Kurzbezeichnung
pflegen

Yereins Nummern
setzen

VYereinseinladung

Verbandsliste

Abrechnung
VYerband

Startgeld drucken

Einladung nach
Excel exportieren

Teilnehmer
Diaqramm

Klassenprufung

Eingabe
Altersgrenze pro
Klasse

Teilnehmer, die
laut ihrem Alter in
der falschen
Klasse sind

=

In der Maske, die sich dann 6ffnet, wéhlt man unter ,,Aktiver Modus* den Turniertyp aus, den
man auswerten will. Es gibt die folgenden vier Turniertypen:

Halle — zwei Durchginge mit je 30 Pfeilen,

im Freien — bis zu vier Durchgénge mit je 36 Pfeilen
Feld — zwei Runden bekannt und unbekannt

3D Turnier — zwei Runden

Dazu kann man noch auswihlen, wie viele Durchgéinge das Turnier hat. Wenn man den Tur-
niertyp dndert, wird auf jeden Fall ein neues Turnier angelegt, d.h. es werden alle Teilnehmer
und Ergebnisse geldscht.

Als néchstes wéhlt man noch einige der folgenden Optionen aus. Durch Auswahl der ver-
schiedenen Optionen werden einige Funktionen in dem Apollon deaktiviert durch Ausblenden
der entsprechenden Buttons:

Apollon Version 11.1 Seite 6 von 83 Stand: Februar 2023



Benutzeranleitung Apollon

e Meisterschaft
Wenn diese Option ausgewahlt wird, muss man bei den Teilnehmern das Geburtsda-
tum eingeben. Bei den Teilnehmern kann man auch auswihlen, ob sie sich fiir die
nichste Meisterschaft in der Einzel- oder Mannschaftswertung abmelden wollen. Es
werden die Qualifikationsringzahlen angezeigt, die fiir die Priifung bei den Mann-
schaften bendtigt werden. Diese Priifung gibt es auch nur wenn es sich bei dem Tur-
nier um eine Meisterschaft handelt.

e Ergebniserfassung mit Terminals
Wenn diese Option gewihlt wird, werden die Buttons zur Ubernahme der Ergebnisse
aus den Terminals angezeigt. Dann werden auch noch in einigen Bereichen Buttons
angezeigt, mit denen man Informationen iiber das Monitor Programm auf Bildschir-
men anzeigen kann.

e Turnier mit Finalauswertung
Bei Auswahl dieser Option wird der Button zur Ubergabe der Ergebnisse an das Excel
Programm fiir die Finalauswertung angezeigt.
Wenn der Button nicht angeklickt ist, wird bei den Klasse auch die Anzahl der Final-
teilnehmer auf null gesetzt.

e Rekorde bestimmen
In dieser Version kann man auch Rekorde einpflegen. Wenn dieser Schalter an ist,
gibt es den Button, um Rekorde zu pflegen und sich anzeigen zu lassen. Bei der Aus-
wertung wird dann gepriift, ob das Ergebnis iiber dem Rekord ist. Wenn das der Fall
ist, wird das Ergebnis in der Ergebnisliste mit ,,DR* gekennzeichnet.

& FEingaben zum Turniertyp X

 Halle el D e ¥ Meisterschatft EL(-
f_ :;:'EI';'EiE" III ¥ Ergebniserfassung mit Terminals
3D ¥ Turnier mit Finalauswertung

¥ Rekorde bestimmen

C:Apalidat CAApolidatiMonitoriMenitor_10_2_BO_neu.mdb
D:\Bogen\APOLLONinale\ipolion_Finale_11_0.mdb

ChApolidatiogosiogo_gross_DSB.jpg Chapolidat_dm2019flegos\iogo_gross_DSB jpg

DEUTSCHE MEISTERSCHAFT 2019
Bogenzchiefen im Freien
Freitag, den 02, August 2019 09:30 Uhkr

DEUTSCHE MEISTERSCHAFT 2019
Bogenschiefen im Freien
Berlin wom 02, - 04, August 2019

Das graue Feld nicht mit der Tab-. Enter- oder Retumn-T aste abzschliezsen

Db Bogen im Freien 2019
Berlin 02.08.2019 Gr. |

graues Feld nicht mit Tab-. Enter- oder Return-Taste abschlieszen

Neuanlage eines Turniers

Als nichstes gibt man noch ein paar Pfade ein. Unter Archiv gibt man den Pfad zu dem
Apolldat Verzeichnis ein (siche Kapitel 1).

Bei Monitordatei gibt man die Monitordatei einschlieBlich kompletten Pfades ein. Die Daten
werden direkt in die Monitor Apollon Datei geschrieben.

Bei Finaldatei gibt man die Apollon Final Datei einschlielich kompletten Pfades ein. Die
Daten werden direkt in die Final Apollon Datei geschrieben.
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Dann folgen noch die Pfade zu dem kleinen und dem groflen Logo (siehe Kapitel 3.5).

Den Pfad und die Dateinamen kann man direkt eingeben. Wenn man direkt neben dem Feld
auf den Button klickt, erscheint eine Maske und man kann zu dem Verzeichnis oder der Datei
mit dem Logo navigieren und dann den Wert per Doppelklick tibernehmen.

Schlieflich kann man unter ,,Gqsamtﬁberschrift fiir Ergebnislisten und Listen® den Gesqmtti-
tel eingeben. Unter ,,Gruppen Uberschrift* werden die Gruppeniiberschriften und die Uber-
schrift fiir den SchuBizettel eingegeben. Diese Gruppeniiberschriften werden auf alle Gruppen
kopiert.

Ein neues Turnier wird, wie oben beschrieben auf jeden Fall angelegt, wenn der Turniertyp
gedndert wird, oder wenn man auf den Butten ,,Neuanlage eines Turniers* klickt.
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Wenn man aus dem Apollon htm Ergebnislisten erstellen mochte und diese dann auch auto-
matisch in das Internet hochladen mochte, miissen dazu einige Parameter gepflegt werden.
Die werden in der Maske eingegeben, wenn man auf den Button ,,FTP-Parameter klickt.

In der Maske kann man unter ,,Benutzerdaten* die Parameter fiir die FTP Upload der Ergeb-
nislisten in das Internet hinterlegen.

Unter ,,Einzelwertung® gibt man den Namen der htm Datei mit den Einzelergebnissen an.
Unter ,,lokaler Pfad* gibt man an wo die Datei aus dem Apollon heraus angelegt werden soll.
Unter ,,remote Pfad* gibt man den Dateinamen an, die die Ergebnisliste im Internet haben
soll. Die gleichen Informationen werden und ,,Mannschaftswertung® fiir die Mannschaftser-
gebnisliste eingegeben.

Unter HTML-Navigation hat man noch die Moglichkeit Daten einzugeben, die auf den Er-
gebnislisten mit angezeigt werden.

FTP Parameter (Internet Upload)

FIre Paramatzr ntaimat Unload) E

AN hljl]EFlel:-:_lj:
FIP Bonutzer FIP Passwort: [~==

dm2017h_e.him
Lokaler Pfad: | [C:\&palldatihtml
Remote Pfad: | |/bogenfas/archiv_dsb/dm201 7hall

dm2017h_m htm
Lokaler Pfad: | |C:\Apalldathhtml
Remote Pfad: | |/bogenfas/archiv_dsb/dm201 7hall

Bereitgestellt durch daz Apallon-Team mit freundlicher Unterstiitzung won DANAGE of Scandinavia,
hittp: / Avaeny, bogent ax. de
hittp:# Avann, bogenfas, dedimpressum. htm

Feldei MEHE Mt ans,

Bei vielen der folgenden Schritte muss man jeweils auf die richtige Gruppe positionieren.
Deshalb wird zuerst beschrieben, wie man sich auf eine jeweilige Gruppe positioniert.
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3.2 Auswahl einer Gruppe

Die aktuelle Gruppe wird direkt im Hauptbildschirm neben dem Button ,,Gruppe™ in dem
blauen Feld angezeigt.

Teilnehmer In diesem Beispiel ist die Gruppe 1 die aktuelle Gruppe.
Wenn man eine andere Gruppe laden will klickt man auf den Button ,,Gruppen.

In dem dann erscheinenden Schirm sieht man auch noch mal in der Mitte, welche Gruppe
gerade aktiv ist. In diesem Beispiel ist die Gruppe 4 aktiv.

Gruppenauswahl

Laden
2. Gruppe | 3. Gruppe | 4. Gruppe | 5. Gruppe | 6. Gruppe

Loschen der Ringe
angezeigten lo=chen L
Gruppe F

| aktive Gruppe

Zuriick |

Wenn man auf eine andere Gruppe wechseln will, klickt man auf den entsprechenden Button.
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3.3 Ldschen der gespeicherten Namen und Ergebnisse einer
Gruppe

Manchmal kann es vorkommen, dass man nur die Teilnehmer eines Durchganges 16schen
will. In diesem Fall klickt man bei den Gruppen den Button ,,Ldschen der angezeigten Grup-

(13

pe‘.

Gruppenauswahl

Beim Laden ener Gruppe wird die aktive Gruppe gespeichert!

Laden
1. Gruppe | 2. Gruppe | 3. Gruppe | 4. Gruppe | 5. Gruppe | 6. Gruppe

Lischen der Ringe
angezeigten lozchen

Zuriick

Nun kann man auch nur die Ergebnisse der Teilnehmer eines Durchgangs I6schen. Dies ist
dann sinnvoll, wenn man zur Probe mal ein paar Ergebnisse eingegeben hat und diese Testda-
ten wieder 16schen will. Dazu macht man dann folgendes:

1. Im Anfangsbildschirm auf den Button ,,Gruppen® klicken und kommt in die Maske
,Gruppenauswahl

2. Dort klickt man dann auf den Button ,,Ringe 16schen und es erscheint die Maske
Ring l6schen.

Gruppenauswahl

Beim Laden einer Gruppe wird die aktive Gruppe gespeichert!

Laden
3. Gruppe

1 Gruppeé

2. Gruppe

4. Gruppe

Lioschen der Ringe
angezeigten loschen
Gruppe

Zuriick

5. Gruppe

6. Gruppe
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3. Dort klickt man dann auf den Button ,,Nur Ringe 16schen* und danach sind alle Er-
gebnisse der Leute in diesem Durchgang geldscht.

Ring léschen

Mur Ringe laschen

Zuriick |

3.4 Eingabe und Andern der Titel

Im Apollon gibt es mehrere Titel. Es gibt pro Durchgang zwei Titel fiir die jeweilige Gruppe.
Der erste Titel erscheint, wenn man die Ergebnis- oder Startliste fiir einen Durchgang an-
schaut oder ausdruckt. Der zweite Titel wird jeweils auf den Schusszetteln gedruckt. Dann
gibt es noch einen Gesamt Titel. Dieser wird benutzt, wenn Ausgaben oder Ausdrucke erfol-
gen, bei denen Daten aus allen Gruppen angezeigt werden. Am meisten bekannt ist dabei die
Gesamtergebnisliste.

Den Gesamttitel und den gleichen Titel fiir den ersten Durchgang werden ja schon gleich bei
der Anlage eines Turniers angelegt und der Gruppentitel wird auf alle weiteren Gruppe ko-
piert. Um dann die Titel der einzelnen Gruppen anzupassen muss man folgendes tun:

Als erstes die Gruppe auswiéhlen, deren Titel man dndern mochte. Dann wéhlt man aus dem
Hauptmenii den Button ,,Vorbereitungen* aus und klickt dann auf ,,Gruppeniiberschrift®.
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Turnierparameter

Start - Dat

g.Gruppenuherschr.lﬂ Daten
Vereinseinlas
Klasseneingabe Startgelc
Klassen Text fiir Starth

Vereinsmannschaft

Namentabelle '\Ft:rhand_f: “
Speichern, laden, Kurzbezeichi
oder Laschen pflegen

Yereins Numi
setzen

Namentabelle
pflegen

Teilnehmer setzen

e

In der dann erscheinenden Maske kann man die Gruppeniiberschrift und die Uberschrift auf
dem Schusszettel d&ndern.

Gruppenidberschriften

DELTSCHER SCHUTZENBUND
DEUTSCHE MEISTERSCHAFT 2017
Bogenzchielen Hallenmnde in Haf
Sonntag, den 12, karz 2007 330 Uhr

Ok Bogen Hallenrunde 2017
Hof 12.03. 20017 Gr. [V

graues Feld nicht mit Tab-, Enter- oder Return-T aste abzchlieszen
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3.5 Andern des Logos

Im Apollon wird in fast allen Listen ein Logo angezeigt. Es werden im Apollon zwei Logos
benutzt. Ein kleines fiir die meisten Listen und ein grof8es Logo, dass auf der ersten Seite der
Gesamtergebnisliste angezeigt wird. Damit das auch funktioniert werden die Pfade zu einem
kleinen und einem groBen Logo bei der Anlage des Turniers (sieche Kapitel 3.1) eingegeben.

Die Logos sind jeweils als jpg Dateien vorhanden. Es bietet sich an die Logos unter dem Ver-
zeichnis ,,Jogos™ im Apolldat Verzeichnis abzulegen. Bei der Auslieferung vom Apollon sind
die Logos der 20 Landesverbdnde und des DSB vorhanden. Man kann natiirlich auch eigene
Logos verwenden und dann die Pfade auf diese Logos eintragen.

3.6 Eingabe der Klassen

Die Eingabe der Klassen sind wesentliche Grunddaten. Dabei wird jeder Klasse eine Klassen-
nummer zugewiesen. Diese Klassennummer ist dann der Schliissel, den man bei den Einzel-
schiitzen und bei den Mannschaften eingibt. Das heif3t, dass man dort jeweils nur die Klassen-
nummer eingibt und nicht den Namen. Im Apollon ist auch schon eine Hilfe eingebaut, in der
angezeigt wird, welche Klassennummer man fiir welche Klasse eingeben sollte. Diese Klas-
sennummern kommen aus der Sportordnung des Deutschen Schiitzenbundes und sind deshalb
bei Meisterschaften verbindlich:

Die fiir das Programm "Apollon® sind folgende Klassennummern zu verwenden.
Fur Klassen die nicht in der Sp0 0.7.1 enthalten. sind konnen andere Kennziffern
verwendet werden_ (z.B. 300 - 500)
Klasse Recurve- Compound Blank-
Buﬁen Eluﬂen Eluﬂen
EI-" Schitzenklasse 10 110 2110
Damenklasse 11 111 211
Schiilerklasse A 20 120 220
Schiilerklazsse Aweikl. 21 121 221
Schiilerklasse B 22 122 22z
Schiilerklasse B weikl. 23 123 223
Schiilerklasse C 24 124 224
Schulerklasse Cweikl 25 125 225
Jugendklasse 30 130 230
Jugendklasse weibl. 31 131 2
Juniorenklasse A 40 140 240
Juniorenklasse A weibl. 41 114 241
Juniorenklasse B 42 142 242
Juniorenklasse B weibl. 43 143 243
Altersklasse 50 150 250
Damenaltersklasse 51 151 251
Seniorenklasse 4] 160 260
Seniarinnen A1 161 261
Korperbehinderte 40 130 290

Diese Klassennummern sind nur ein Vorschlag und man kann selber andere Klassen mit an-
deren Klassenummern eingeben. Man muss allerdings darauf achten, dass eine Klassennum-
mer nur einmal eingegeben ist. Diese Uberpriifung muss man allerdings selber machen. Wenn
man dagegen eine Meisterschaft ausrichtet, sollte man die mitgelieferten Klassennummern
benutzten.
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Da diese Version vom Apollon fiir Halle, FITA, Feld und 3D gilt und jeweils andere Entfer-
nungen geschossen werden, gibt es jetzt auch die Moglichkeit jeweils andere Uberschriften
fiir die Distanzen einzugeben. Die Uberschriften werden dann je nach ausgewihltem Turnier-
typ benutzt. Deshalb gibt es pro Klasse mehrere Spalten und Zeilen, in denen die notwendigen
Eingaben gemacht werden konnen.

Um die Klassen einzugeben, wihlt man aus dem Hauptmenii den Button ,,Vorbereitungen*
und dann den Button Klasseneingabe.

Turnierdaten Einladungen
Date
Turnierparameter
Stant-D
Gruppeniiberschrift -
Vereinsein
Klasseneingabe Startg
FElassen Text fiir Stz
Vereinsmannschaft -
Namentabelle Verband:
Speichern, laden, Kurzbhezei
oder Lischen ﬂ
Namentabelle Vereins Nu
pflegen setze
Teilnehmer setzen

Dann erscheint die Maske, um die Klassen einzugeben. In der ersten Spalte ,,Nr* gibt man die
Klassennummer ein. Die zweite Spalte ,,Klassenname* enthélt den Klassennamen. Unter dem
Klassennamen kann man auch noch den Klassenname fiir die Mannschaftswertung eingeben.
Das kann man gebrauchen, wenn man Teilnehmer aus zwei Klassen in einer Mannschaft hat;
z.B. ,,Schiiler A minnlich® in der Einzelwertung und ,,Schiiler A*“ wenn in der Mannschaft
auch ,,Schiiler A weiblich* mitgewertet werden.

Unter den Klassennamen wihlt man in dem Bereich der Finalteilnehmer aus, ob in dieser
Klasse auch ein Finale geschossen wird. Das kann man sowohl fiir die Einzel- als auch fiir die
Mannschaftswertung machen. Dazu gibt man jeweils ein, wie viele Schiitzen/Mannschaften
an dem Finale teilnehmen. Man kann zwischen 0, 4, 8, 16 und 32 auswéihlen. Wenn in der
Klasse kein Finale geschossen wird, muss man 0 auswihlen. Wenn fiir eine Klasse hier ein
Finale ausgewdhlt wird, erscheint in der Ergebnisliste in der Einzelwertung noch der Zusatz
»Qualifikationsrunde.

In dem gelben Feld steht der Dateiname, mit dem die Qualifikationsergebnisse an das Apollon
Final iibergeben werden. Diese Bezeichnungen sollte man nicht dndern. Wenn man sie den-
noch dndern will, muss man sicherstellen, dass im Apollon Finale bei den Klassen der gleiche
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Name eingegeben ist. Dabei ist aber eine Regel zu beachten. Die Bezeichnungen fiir die
Ubergabe von einer Einzelwertung muss mit ,,E* anfangen. Die Bezeichnung fiir die Uberga-
be einer Mannschaftswertung muss mit ,,M* anfangen und die Bezeichnung fiir Mixed Mann-
schaften muss mit ,,X* anfangen.

In der nichsten Spalte gibt man dann die Klassenziffer aus der Sportordnung ein. Da die
Sportordnungsziffer fiir die einzelnen Disziplinen unterschiedlich ist, gibt es fiir jede Diszip-
lin ein Eingabefeld. Das gleiche gilt auch fiir die weiteren Spalten.

In den nichsten vier Spalten gibt man die Uberschriften iiber die jeweiligen Durchgiinge ein.
Hier gibt man dann jeweils die Uberschriften fiir Halle, draussen, Feld und 3D ein. In der gelb
unterlegten Zeile werden die Uberschriften angezeigt, die im Moment bei der Auswertung
giiltig sind.

Wenn man eine neue Klasse eingeben will, muss man das am Ende der Liste machen in der
Zeile, die mit einem Stern markiert ist. Will man eine Mannschaft 16schen, muss man die ent-
sprechende Zeile in der linken grauen Zeile markieren. Dann kann man entweder den Daten-
satz 16schen, in dem man die ,,Loschen® Taste driickt, oder iiber die rechte Maustaste aus-
schneiden auswahlt.

Dann gibt es noch rechts einen Button, mit dem man die Klassen an das Apollon Monitor
Programm {iibergeben kann. Dadurch werden in beiden Apollon Dateien die gleichen Klas-
sennamen benutzt.

& Klasseneingabe — O X
Datensatz markieren - B - . -
zum loschen 1 Nr Klaszenname Sp0 Ziff. Dist #1 Dist #2 Dist #3  Dust #4 &
»| E|Recurve Heren 61010 | 70m [ 70m [ I -
Bei Finale dnazahl M:|Recurve Heren Halle: [52010 | [ 18m | [ 18m | | | | |
der Schiitzen fiir - - Draussen: [61010 ] [ 70m | [ 70m | | | | Kl
das Finale Finalteilnehmer _
eingeben; z.E. 16 Einzel Mannzchalt Feld: [E30.10 | unbekannt| | bekannt Name
oder 32 16/« [ ETO0 . [ Mo 3D:  [EE010 Tag1 Tag 2 M;:]itur
1l |F|ecuwe Dlamen |B_1l].11 | 70m | 70m | |
M:|Recurve Damen Halle: [62011 | [ 18m | [ 718m | | | | |
Finalteilnehmer Dlaussenf |B' nn | | 70m | | 70m | | | | |
Einzel Mannschaft Feld: [630.11 | [unbekannt] [ bekanrt | | | |
16[w | ET1 0 [ M1 30: [6E011 | [ Tagl | [ Tag2 || | | |
12 |F|ecuwe b aster |B_1 012 | 60m | EDm | |
MZ|FIecuwe Master Halle: [6.20.12 18m 18m
- - Draussen: (61012 E0m E0m
Finalteilnehmer _
Einzel Mannschaft Feld: |63012 unbek.annt bekannt
0. [Ei2 o [ HiZ 30: [6B012 | [ Tagl | [ Tag2 | | | |
13| [Riecurve Master weiblich [6.10.13 | G0m [ 60m [ I
M:|Recurve Master weiblich Halle:  [£.20.12 18m 18m
Finalteiinehmer Draussen: (61013 EOm E0m
E:::eﬁ:ﬁl " Einzel Mannschaft Feld: [630.13 | [unbekannt] [ bekannt
ahaefiigt werden 0. [ E13 0. | M13 3D:  [BE013 Tag1 Tag2 -
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3.7 Eingabe Klassen fir Vereinsmannschaften

In dieser Apollon Version gibt es eine Funktionalitdt, wie Vereinsmannschaften behandelt
werden. Es ist moglich eine Vereinsmannschaft iiber mehrere Klassen hinweg zu erstellen.
Man kann dadurch z.B. eine Vereinsmannschaft ,,Recurve® auswerten. Hinzu kommt noch,
dass die Vereinsmannschaften automatisch gefunden werden sollen und die Anzahl der
Mannschaftsteilnehmer variabel ist. Dazu muss man im Apollon einige Eingaben machen:

e Zuweisen einer Klassennummer zu der Vereinsmannschaft.
e FEingeben welche Klassen bei der Vereinsmannschaft beriicksichtigt werden sollen.
e Anzahl der Teilnehmer

Diese Eingaben macht man in der Maske, die unter ,,Vorbereitungen* und dann unter ,,Klas-
sen Vereinsmannschaften* aufgerufen wird.

Turnierdaten Einladunger
Dat
Turnierparameter
Start-[
Gruppeniiberschrift Date
Yereinseir
Klasseneingabe Startg
: Klassen Text fiir 5t:
Vereinsmannschaft [
Namentabelle Verband
Speichern, laden, Kurzbezei
oder Lischen pfleg
Namentabelle Vereins Nt
pflegen setz
Teilnehmer setzen
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In der neuen Maske gibt man in der linken Spalte (griiner Kreis) die Klassennummer fiir die
Vereinsmannschaft ein. Diese Nummer muss vorher auch beim Pflegen der Klassen eingege-
ben werden. In der rechten Spalte (roter Kreis) werden die Klassen eingegeben, die bei der
Vereinsmannschaft mitmachen konnen. Die jeweiligen Klassennamen werden dann beim er-
neuten Aufruf der Maske mit angezeigt.

Um neue Werte einzugeben, muss man an das Ende der Liste gehen und dort die neue Einga-
be machen.

Um eine Zeile wieder zu 16schen, wir die Zeile ganz links markiert und dann driickt man die
Taste ,,Entf*.

Unten in der Maske werden dann die Anzahl der Schiitzen pro Mannschaftsklasse eingegeben
(gelber Kreis). Es ist also mdglich die Vereinsmannschaften mit unterschiedlichen Anzahl
von Schiitzen zu erstellen. In dem Beispiel besteht die Recurve Mannschaft aus vier Teilneh-
mern und die Compound Mannschaft aus drei Teilnehmern.

-5 Klassen Vereinsmannschaften zuordnen - 080

Zuordnung Einzelklasse zu Mannschaftsklasse
Klaszennummer Mannschaften Klaszennummern Einzel
—

e
Fecurve Herren -

Recurve Damen

) I_E F;al:urue Mannschaft

510 R ;an:urve Mannschaft

510 R ecurve Mannschaft Recurve Jugend

510 'R ;al:ur'-.-'e Mannschaft R ecurve Junioren

510 W -Ennschaf't Recurve

510 M -Ennschaf't Recurve Damen Altersklasse

510 b -bnnsn:haf't Recurve Eeniorenklasse

510 W -Ennschaf't Recurve Eeniorinnen

520 | Compound Mannschaft ompound Herren

520 | € empound Mannschaft ompound Damen

520 L'E:mpu:uund Mannschaft

ompound Jugend

520 | Compound Mannschaft ompound Junioren il

m—)
In der linken Spalte die Klassennummer der Mannschaft eingeben. In der rechten Spalte
dann jeweils die Klassennummer der Einzelwertuna.

chutzen pro asse
Kl. Hr. Anzahl

P s10

5

11

:
I
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3.8 Eingabe der Rekorde

Ab der Version 10.1 kann man im Apollon auch Rekorde eingeben, gegen die dann auch die
Ergebnisse gepriift werden. Dazu werden zuerst die Rekorde in das Apollon eingegeben in
dem man zuerst auf den Button ,,Rekorde* klickt und dort auf den Button ,,Rekorde pflegen*.

PC-Apollon - Auswertung Bogen

Wergion 10.1 -19.03.2018

PC-Apolion

I Auswertung Bogen

Ausgabe Finale Rekorde Menue

Urkunden
| Rekorde pflegen
[
Rekordliste
Archivierung

Meldung zur
néchsten
Meisterschaft

In der Maske, die dann erscheint, werden dann die Rekorde fiir den Turniertyp eingegeben,
der vorher ausgewahlt wurde. Wenn also ein Hallenturnier ausgerichtet wird, werden hier die
Rekorde Bogen Halle eingegeben und angezeigt.

Pro Klasse kann man einen Einzel- und auch einen Mannschaftsrekord eingeben.

Rekord_H

Detley Ahlers Detley Ahlers, Wolfagang Schitt, Tani Fillan
Stammelner Bogenschiitzen Stammelner Bogenschiitzen

B Bogen Kerpen Wi Stommeln

1212.2016 01.10.2018

Chriztaph Ahlers
St Opladen

Lt Bogen Opladen
13.01.2017
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4 Eingabe der Startliste

Als néchstes gibt man die Startliste fiir die jeweiligen Durchgénge ein. Dabei werde ich zu-
nichst die manuelle Methode beschreiben. Danach zeige ich dann, wie man dann die Startliste
mit Hilfe der Namensdatei erstellt.

4.1  Manuelle Eingabe der Startliste

Um die Startliste einzugeben, wéhlt man vom Hauptmenii den Button ,, Teilnehmer*

PC-Apollon - Auswertung Bogen

Wersion 10.0 - 02.03.2017

PC-Apolion

Auswertung Bogen

_|

Treffereingabe
Kontrollfeld
Gruppen 4 —I— Ausgabe Finale
Terminal
Mannschaften K:I:I?::Id I
ntro
—_— EEE e
Startliste |_erwaitert | Archivierung
Sichern

SchuBzettel

Meldung zur
nichsten
Meisterschaft

Oitiunen: Meisterschaft

Auswertung

Aktiver Modus: HalleI2x3I] PIeiIEI

&

Impressum

In der Maske die dann erscheint, werden dann jeweils die Teilnehmer eingegeben. Fiir jeden
Teilnehmer miissen folgende Daten eingegeben werden:

Name

Verein

Klasse

Geburtsdatum, wenn das Turnier eine Meisterschaft ist.

Beim Namen empfiehlt es sich, erst den Nachnamen und dann mit Komma und Leerzeichen
getrennt den Vornamen einzugeben. Dadurch wird dann bei dem Ausdruck der Urkunden erst
der Vorname und dann der Nachnahme gedruckt. Wenn kein Komma vorhanden ist, wird auf
den Urkunden der Name so ausgedruckt, wie er hier eingegeben ist.

Zusitzlich kann man noch die folgenden Daten eingeben:

e Pass Nummer des Schiitzen
e Vereinsnummer

In dem grauen Bereich hinter dem Land wird ein Stern angezeigt, wenn der Teilnehmer bei
einer Mannschaft eingetragen ist.

Auf die Spalten ,,Abmeldung* komme ich noch mal zu sprechen, wenn es um die Meldung
zur niachsten Meisterschaft geht.
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Scheibeneinteilung i
Namendatei sortiert nach Mamen ,’_ Namendatei sortiert nach Verein Abmeldung El! L
5t Nr. Mame Pass Nr Verein VereinMr Klagse Geb Datum. Land Einzel Mann Quali
A 0 1] [PS I
1] i) i Fiir die Eingabe aus
r i) i der Namensdatei
3 i) i kann ins gelbe Feld
E 0 i Stern fur alle
F il i Klassen, oder
A i [N Klasse (z.B. 10 fur
28 i) i Schitzenklasse)
3C 1] 0 eingeben werden. |
2D o 0 i
2E 0| 0
2F 0| 0
34 0| 0
3B 0| 0
3ac 0| 0
3D 0| 0
3E 0 I
3F 0| 0
:‘; g g Aktive Gruppe
AC 0| a
4D 0| 0
4E 0| 0
4F a 0 Fiir t-Liste alle
5A 0 0 Gruppen speichem !
gg g E Gruppe Gesamt
5D 0 0 v u
g‘é g E Vereins-Liste
BA 0 0 T
6B 1] 0 Starberhstg der Gm.ppe
i i 0 sortisrt
6D 0 0 Starterliste
GE 0| 0
6F 0| 0 )
Th ] i Umgruppieren
7B 0| 0 Feld
Fiu I i I
Man gibt fiir eine Meisterschaft folgende Daten ein:
Scheibeneinteilung
Namendatei sortiert nach Namen = Mamendatei sortiert nach Verein | Abmeldung
St Nr. MHame Pass Nr Yerein VereinNr Klasse Geb Datum. Land Einzel Mann Quali

m [[iw [[Mustermann-Verrein | [[ 5o [ #az1an[eH T T 1T T 15279
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4.2  Anzeigen der Vereinsstarterliste

Nachdem man die Startliste eingegeben hat, kann man sich eine Liste der Starter anzeigen, bei
dem die Starter nach Vereinen zusammengruppiert sind. Dazu klickt man dann den Button
,Vereins-Liste® an. Man kann aussuchen, ob nur die Starter aus der aktuellen Gruppen (Hak-
chen bei Gruppe) oder alle Gruppen (Hakchen bei Gesamt) beriicksichtigt werden. Wenn die
Gesamtliste ausgewdhlt wird, erscheint hinter dem Starter jeweils der Durchgang in dem er
startet.

e

Fir die Eingabe aus
der Namensdatei
kann ins gelbe Feld
Stern fur alle
Klassen, oder
Klasse (z.B. 10 fur
Schiitzenklazse)
eingeben werden.

Startliste fiir
Monitor

Aktive Gruppe

Fiir Gesamt-Liste alle
Gruppen speichemn !

Gruppe Gezamt

v r

Vereins-Liste

Starterliste
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4.3 Anzeige der Startliste einer Gruppe alphabetisch sortiert

Wenn man auf den Button ,,Starterliste klickt, wird eine Liste der Teilnehmer vom aktuellen
Durchgang in alphabetischer Reihenfolge angezeigt.

e

Fiir die Eingabe aus
der Hamensdatei
kann ins gelbe Feld
Stern fur alle
Klaszen, oder
Klazze (z.B. 10 fir
Schutzenklasse)
eingeben werden.

Startliste fiir
Monitor

Aktive Gruppe

]

4.4  Ausgabe der Startliste fir den Monitor

Fiir Gesamt-Liste alle
Gruppen speichem !
Gruppe Gezamt
[ [

Vereins-Liste

Um die Startliste fiir den Monitor auszugeben klickt man auf den Button ,,Startliste fiir Moni-

tor.

Es erfolgt hier wieder wie sonst auch iiblich die Maske um die Scheibe von und bis einzuge-

ben.
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4.5 Arbeiten mit der Namentabelle

Im Apollon ist auch eine Namentabelle hinterlegt. Diese Datei ist unabhédngig von der Teil-
nehmerliste in den jeweiligen Durchgingen. In jedem Datensatz der Namentabelle sind je-
weils folgenden Informationen gespeichert:

Name

Pass Nummer

Verein

Vereins Nummer

Klasse (Klassennummer)
Geburtsdatum

Land
Qualifikationsergebnis

A N

Mit Hilfe der Namentabelle werden auch die Teilnehmer aus dem Apollon Quali Programm
tibergeben. Man kann die Namensdatei auch benutzen um eine Liste der Teilnehmer von ei-
nem Apollon an das nichste zu iibergeben.

4.5.1 Loschen, laden und speichern der Namentabelle

Die Namensdatei kann man separat speichern, laden oder 16schen. Dazu klickt man aus der
Eingangsmaske auf den Button ,,Vorbereitungen® und dann auf ,Namentabelle speichern,
laden, oder 16schen®.

Turnierdaten Einladur
Turnierparameter
_ _ Sta
éGruppenﬁherschriﬂé |
- ' Verein
Klasseneingabe o
Klassen Text fii
Vereinsmannschaft
Namentabelle Verb
Speichern, laden, e
oder Lioschen F
Yerein

Namentabelle
pflegen A

Teilnehmer setzen

Danach erscheint die Maske, mit der die Namentabelle entsprechend ausgelagert, geldscht
oder geladen werden kann. Das Verzeichnis aus dem die Namenstabelle gelesen oder in das
die Namenstabelle gespeichert wird ist unten in der Maske angezeigt (rote Umrandung).

Gespeichert wird die Namenstabelle jetzt auch im .xIsx Excel Format und heift ,,Na-
men_v10 1.xlsx*.

Wenn man ein neues Turnier beginnt und neue Teilnehmer laden mdchte, muss man die aktu-
ell geladene Namenstabelle mit dem Button ,,Loschen* erst 16schen.
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Wenn man neue Daten in die Namenstabelle anfligen mochte, klickt man auf den Button ,,An-
fiigen von Archiv Verzeichnis“. Hier kann man auch noch Daten aus dem XML Format von
Apollon 10.1 importieren. Dabei wird dann fiir das Geburtsdatum der erste Januar dem Ge-
burtsjahr vorangestellt; aus dem Jahrgang 1989 wird damit das Geburtsdatum 01.01.1989.

Es ist wichtig sich zu erinnern, dass diese Funktion immer nur Teilnehmer an die Namensta-
belle hinzufiigt und vorher die aktuell vorhandenen Teilnehmer nicht 16scht.

=

Marnensdatei Laden Speichern

— O >

Vorsicht erst lesen !!

Ohne Auswirkung zurdck

Auslagern

Bewnkt das die Hamensdatei
im XML Format. als

“MamenT abelle_xml"
gespeichert wird.

Ein entzprechendes
Archiverzeichnis muss
yverthanden sein.

Auslagern auf
Archiv Verzeichnis

Léschen

Bewnkt das die aktuelle
Namensdatel im Programm
Apollon geloscht wird

Lischen

Anfiigen

Bewirkt das die Hamensdatei
an die im Programm
bestehende Namensdatei
angefugt wird.

Eine ausgelagerte
Hamensdatei mit der
Bezeichnung "Namenfus.xls"
oder "NamenTabelle.xm!"
vorhanden sein.

Anfiigen von
Archiv ¥erzeichnis

Der Ordner CAApolldat\Archivfiles\ muB vorhanden sein 11!

4.5.2 Namentabelle pflegen

Im Apollon 10.1 ist die Pflege der Namenstabelle umgestellt worden. Es gibt jetzt eine Maske
in der die Namenstabelle in Listenform angezeigt wird. Man kommt in diese Maske in dem
man aus der Eingangsmaske auf den Button ,,Vorbereitungen* klickt und dann auf ,Na-

menstabelle pflegen.
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Turnierdaten Einladunge
Da
Turnierparameter
Start -
Gruppeniiberschrift Dal
Yereinse
Klasseneingabe Starl
Klassen Text fiir S
Vereinsmannschaft
Namentabelle Verbin
Speichern, laden, Rurzbeze
oder Lischen pfle
R— Vereins h
_pflegen =
Teilnehmer setzen

Jetzt werden die Teilnehmer aus der Namenstabelle angezeigt. Hier kann man dann auch Da-
ten von Teilnehmern verdndern, Teilnehmer 16schen und auch neue Teilnehmer hinzufiigen.
Wenn man zum Andern einen Teilnehmer suchen will, kann man auch eine Standardfunktion
von Access benutzen. Man gibt den Suchbegriff unten in das Feld ,,Suchen* (rote Markie-
rung) ein und Access positioniert dann auf den Datensatz.

& Marnens Tabelle pflegen — Od >
Mame Pazz NI Yerein YereinNr Klazze Geb. Datum Land
> i
| # 0

Datensatz: M 1von 1 L Kein Filte I

4.5.3 Setzen der Teilnehmer mit Hilfe der Namensdatei

Wenn man die Startliste mit Hilfe der Namenstabelle erstellen will, hat man zwei Moglichkei-
ten, sich die Namenstabelle anzusehen. Entweder alphabetisch sortiert nach dem Namen oder
nach dem Verein. Fiir das erste klickt man auf dem Button ,,Namendatei sortiert nach Namen
(rote Umrandung) oder auf den Button ,,Namendatei sortiert nach Verein“ (blaue Umrandung)
wenn nach Verein sortiert werden soll.
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Man kann die Anzeige der Starter auch nur auf eine Klasse einschranken. Dazu gibt man in
das gelbe Kistchen die entsprechende Klassennummer ein (griine Umrandung). Wenn dort
ein ,,** eingegeben ist, werden alle Eintridge angezeigt.

Scheibeneinteilung

MNamendatei sortiert nach Namen MNamendatei sortiert nach Verein

inMr Klazze Geb Datum. Land

Dann erscheint die Liste mit der gespeicherten Namenstabelle. Hier gibt es auch wieder nach
Teilnehmern zu suchen iiber das Feld ,,Suche* (rote Markierung).

Es gibt auch die Moglichkeit sich eine Liste der Teilnehmer aus der Namensdatei anzeigen zu
lassen, die bisher noch nicht als Teilnehmer gesetzt sind. Dazu klickt man auf den Button
,Nicht gesetzt“. Soll diese Liste nur auf eine Klasse eingeschriankt werden, gibt man in dem
danebenliegenden Feld die Klassennummer ein. Diese Liste wird nur solange angezeigt, wie
man auf dem Button klickt.

Dann kann man sich noch eine Liste mit der Anzahl der Teilnehmer pro Kasse anzeigen las-
sen, die man schon gesetzt hat. Dazu klickt man auf den Button ,,Starter pro Klasse®. Diese
Liste wird auch nur solange angezeigt, wie man auf den Button klickt.

Es kann sein, dass diese Listen hinter einer anderen Maske erscheinen. In diesen Fall muss
man die Maske, die die Liste verdeckt verschieben und dann nochmal auf den Button fiir die
Liste klicken.

& MNamensliste sortiert nach Namen — O *

B |

Kiasso [ KI Geb. Ld

(e e e Te R DT

Nachdem man die Namensdatei aufgerufen hat geht man folgendermallen vor:
1. Man markiert einen Eintrag in der Namenstabelle (Gelbe Umrandung)

2. Anschlieend klickt man auf die Startnummer bei der Scheibeneinteilung (griine
Umrandung)

3. Danach werden alle Daten des ausgewdhlten Schiitzen aus der Namensdatei {iber-
nommen.

Bei der Auswahl eines Eintrages aus der Namenstabelle wird iiberpriift, ob dieser schon einen
Startplatz in diesem Durchgang hat. Wenn er schon in der Startliste eingetragen ist, kommt
eine Meldung mit dem entsprechenden Startplatz, den der Schiitze schon hat (blaue Umran-
dung). Dabei wird allerdings nur in der aktuellen Gruppe gesucht.
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£ Name schon gesetzt Scheibeneinteilung

Mamendatei sortiert nach Namen | = Namendatei sortiert nach Verein Abmeldung

St NI Name, Yomname  Pass Nr Verein VereinNr Klasse Geb. Datun Land Einzel Mann Quali

v |

[&hlers, Detlev 1234 [Werein_u = il 71.06.1968] [FH D

& Namensliste sortiert nach Namen

Fur die Eingabe aus
der Namensdatei
kann ins gelbe Feld
Stern fur alle
Klassen, oder
Klasse (z.B. 10 fir

suche [ ﬂ

eingeben werden.

fiir
Monitor

Aktive Gruppe

Fiir iste sle
==

In das Suchfeld Anfangsbuchstaben (1-10} singsben:
1. Gefundenen Namen ankiicksn 2. dann auf die Startaummer Kicken

Gruppe  Gesamt
|7

Vereins-Liste

Starteriste der Gruppe
: "

Starterliste

Wenn so die Namensdatei alle Starter eines Durchgangs enthélt, kann man damit auch iiber-
priifen, ob man allen einen Startplatz zugewiesen hat.

4.6 Automatisches Setzen der Teilnehmer

Es gibt auch die Mdglichkeit die Teilenehmer fiir den aktuellen Durchgang Klassenweise au-
tomatisch setzen zu lassen. Dazu klickt man auf ,,Vorbereitungen und dann auf ,, Teilnehmer
setzen®. Es erfolgt als erstes noch mal eine Frage, ob man auch wirklich weitermachen mdch-

te.

& Achtung ! Wichtiger Hinweis ! = [=] £z
& g g

Mittelz des folgenden Formulars konnen Teilnehmer aus der Hamen-T abelle
per Zufallsgenerator in die Grundtabelle der eingestellten Gruppe geszetzt
werden. Achtung dabel werden bestehende Eintraege ueberzchneben 1111

£urick . Weiter zur Einteilung

Durch Anklicken von ,,Weiter zur Einteilung* wird der folgende Schirm angezeigt
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& Automatische Scheibeneinteilung — O *
Anzahl Scheiben: [m
Schiitzen/Scheibe: |4
Klasse: | "
Begin ab Scheibe (Start-Mr.): |1 |,-5.

Startiirn festiegen Startirn ldschen

Einteilung anzeigen Klasse anzeigen

Grundtabelle setzen E'f ‘

Wird noch weiter beschrieben

5 Andern der Daten eines Teilnehmers

Wenn man die Daten eines Starters d&ndern will geht man folgendermalen vor:
1. Aufrufen der Eingabe der Teilnehmer von dem entsprechenden Durchgang
2. Positionieren auf dem Startplatz

3. Uberschreiben der falschen Werte durch die richtigen

6 Loschen eines Teilnehmers

Wenn man schlieBlich einen Teilnehmer 16schen will, sollte man folgendermal3en vorgehen:

1. Aufrufen der Teilnehmer von dem entsprechenden Durchgang
2. Positionieren auf dem Startplatz

3. Doppelklick auf dem Namen

Wenn man dieses Vorgehen wahlt, werden nicht nur die Startdaten dieses Teilnehmers ge-
16scht, es werden gleichzeitig auch seine gespeicherten Ergebnisse geloscht.
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7 Ausgabe der Startliste

Um die Startliste der aktuellen Gruppen auszugeben, wihlt man im Hauptmenii den Button
.Startliste aus.

Vorbereitungen -
- Treffereingabe

= Kontrollfeld
Gruppen H ——— Ausgabe Finale
Teilnehmer 2 Urkunden
Terminal
Mannschaften w
r—o— Kontrollfeld
Startliste ...l Archivierung
Sichern
SchuBzettel
Meldung zur
A rt néchsten
e Meisterschaft

7.1 Auswahl der Scheiben

Ab dieser Version 6ffnet sich ein neues Fenster. In diesem Fenster wird die niedrigste Scheibe
angezeigt, die mit einem Starter belegt ist und auch die hochste Scheibe mit Startern.

& Scheiben.. — (] =
Scheibenbereich
Von Bis

1 36

Wenn man diesen Bereich nicht dndern will, kann man einfach auf ,,ENTER® driicken oder
auf den Close Button klicken. Es gibt auch die Mdglichkeit, jeweils die Scheibennummer zu
andern. Es erfolgt dann noch folgende Priifungen:

e Scheibe von ist eingegeben
e Scheibe bis ist eingegeben
e Scheibe von ist kleiner gleich Scheibe bis

Wenn eine der Priifungen fehlt schldgt, wird eine entsprechende Fehlermeldung angezeigt und
es geht nicht weiter.

Mit dem eingegebenen Scheiben Interval geht es dann weiter. Diese Auswahl wird nicht nur
bei der Startliste, sondern auch bei der Auswahl fiir die Schuf3zettel verwendet.

7.2 Ausgabe der Startliste

Jetzt wird mit dem eigegebenen Scheibenintervall die Startliste ausgegeben. Dort werden
Teilnehmer, die auch in einer Mannschaft gemeldet sind, mit einem ,,M* bezeichnet.
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8 Eingabe von Mannschaften

Wenn man im Apollon vorher Mannschaften eingeben will, wihlt man im Hauptmenii den
Button ,,Mannschaften* aus. Dann erfolgt der Schirm, in dem die Mannschaften fiir die aktu-
elle Gruppe eingegeben werden.

Vorbereitungen
Treffereingabe
Kontrolifeld
Gruppen n Ausgabe Finale
Teilnehmer . Urkunden
! Terminal
inl
Mannschaften einfesen
Kontrollfeld
Startliste erwertert Archivierung
Sichern
SchuBzettel
Meldung zur
A - nédchsten
= Meisterschaft

Ab der Version 9.0 kann man Mannschaft mit mindesten zwei Teilnehmern eingeben. Man
muss flir eine Mannschaft also entweder zwei, drei oder vier Teilnehmer eingeben. Eine
Mannschaft wird dann spéter auch nur gewertet, wenn fiir jeden eingegebenen Teilnehmer ein
Ergebnis vorhanden ist. Gibt es fiir einen der eingetragenen Teilnehmer kein Ergebnis, ist die
Mannschaft geplatzt.

Werden bei der Mannschaft vier Teilnehmer eingetragen, sucht das Programm dann die bes-
ten drei Teilnehmer aus und bildet iiber diese drei Teilnehmer dann das Mannschaftsergebnis.
Man hat also ein Streichergebnis.

Es ist jetzt auch mdglich sowohl feste Mannschaften einzugeben als dann nachher noch Ver-
einsmannschaften hinzuzufiigen.
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8.1

Jetzt tragt man als erstes den Mannschaftsnamen und dann die Klasse ein (gelbe Umrandung).
Danach gibt man dann von jedem Mannschaftsschiitzen die Startnummern ein (roter Umran-
dung).

Eingabe von Mannschaften fir die aktuelle Gruppe

& Mannschafts Eingabe — O X

¢
Mannschafts
Liste

MannsThans Eingabe

Mannsch.Nr.: 1 Mannschatt
Lischsn
LU B S BB Berhin 11

Gesamt Mannschaften

[
Einzel

= I Quali
—
s 10A BHESEMENEEY JESE B8 Beiin D g s
— e | BSC BB Berin e
Start Nr. agnitz, Richard | ESC BE Eerlin Tazte ‘Mamen cinkragen’ driicken

5. Den wierken Teilnehmer nur cingeben

Mamen eintragen ‘

0

erste Mannschaft

wenn Sie eine Wertung 5 auz 4
Teilnzhmer mochten,

[

yvorherige Mannzchalt nachzte Mannschaft

Danach klickt man dann auf den Button ,,Namen eintragen. Dadurch werden dann von jedem
eingegebenen Starter der Name und der Verein eingeblendet.

Wenn man einen Schiitzen nachher wieder aus der Mannschaft 16schen will, klickt man rechts
auf den entsprechenden Button ,,L6* (blaue Umrandung).

In dieser Version gibt es jetzt auch eine neue Funktionalitit, wenn das Turnier eine Meister-
schaft ist. Laut Sportordnung darf ein Teilnehmer, der sich nur iiber die Mannschaft zu dieser
Meisterschaft qualifiziert hat und dann aus der Mannschaft herausgenommen hat, nur noch
auller Konkurenz starten. Damit man sieht, wer sich nicht iiber die Einzelqualifikation qualifi-
ziert hat, wird das Qualifikationsergebnis mit den Qualifikationszahlen verglichen. Wenn er
sich nicht iiber die Einzelwertung qualifiziert hat, wird neben seinem Namen das Feld ,,Nein*
unter Einzel Quali angezeigt (griine Umrandung).

8.2 Nachtragliche Eingabe von Mannschaften fur die aktuelle

Gruppe

Wenn man zu einem spiteren Zeitpunkt noch eine Mannschaft zusitzlich eingeben will, geht
man auch wieder in Bildschirm zur Mannschaftseingabe. Dann muss man erst eine leere
Mannschaft suchen. Dadurch klickt man dann auf den Button Pfeil rechts (rote Umrandung)
solange, bis man eine Mannschaftsnummer gefunden hat, in der keine Daten eingegeben wor-
den sind. Dann gibt man dort die Daten fiir die Mannschaft ein (siche Kapitel 8.1).
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. Mannschafts Eingabe

Mannschalts Eingabe Ril

Mannsch Mr.: Mannschart
- Laschsn | Geszamt Mannschaften |

Ih'lﬁdﬂﬂ:l

Mannschafts
Liste

Klazse: Einzel

1. Leere Mannzchafts Mummer zuchen

2. Mannschaftname und Klasze cingeben

3. Teilnehmer Startnummern cinkragen

4. Nach Eingabe aller Skarknummern
Taste 'Mamen cinkragen’ driicken

|5 5|5

Quali
s e [ [ R
s [
s [ [
I 5. Den vierken Teilnchmer nur cingeben
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8.3 Ldschen einer Mannschaft fir die aktuelle Gruppe

Wenn man eine Mannschaft wieder 16schen mochte, geht man zunichst wieder in die Einga-
bemaske fiir die Mannschaften. Dann sucht man die zu l6schende Mannschaft in dem man auf
dem Button mit dem Pfeil rechts klickt. Wenn man dann die Mannschaft gefunden hat, 16scht
man sie in dem man den Button ,,Mannschaft 16schen® anklickt (rote Umrandung).

p- Mannschafts Eingabe - O x

Mannschafts Eingabe e

Mannschafts
Liste

1. Leere Mannschafts Mummer suchen

2. Mannzchaftname und Klazse cingeben

3. Teilnchmer Ztartnummern eintragen

4. Mach Eingabe aller Startnummern
Taske ‘Tamen sintragen’ driicken

I Gesamt Mannschaften

5. Den vierten Teilnehmer nur cingeben
wenn Fie eine wWertung 3 aus 4
Teilnehmer michten.

Namen eintragen
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8.4 Ausgabe der Mannschaften der aktuellen Gruppe

Wenn man die eingegebenen Mannschaften sich anzeigen oder auch zur Kontrolle ausdrucken
mochte, geht man wieder auf Mannschaftseingabe. Dort klickt man dann auf den Button
,Mannschafts Liste®“. Danach erscheint dann die Liste der eingegebenen Mannschaften sor-
tiert nach der Klasse und Mannschaftsnummer.

Mannschafts Eingabe — O x
g

Mannschaiits Eingabe e

e - Loechan | Gesamt Mannschaften Mannschafts
Liste
Mannschaft: I

1. Leere Rannschafts Mummer suchen

2. Mannschafename und Klasse cingeben

3. Teilnchmer Startnummern eintragen

4. Mach Eingabe aller Startnummern
Taste 'Mamen cintragen' driicken

5. Dien vierten Teilnehmer nur cingeben
wwenn Sie eine Werkung 3 aus &
Teilnchmer michten.

Namen eintragen

8.5 Mannschaften mit Teilnehmern aus mehreren Gruppen

Jetzt kann es aber auch mal vorkommen, dass nicht alle Teilnehmer einer Mannschaft in einer
Gruppe starten. Dann wihlt man als erstes wieder die Eingabe fiir Mannschaften aus dem
Hauptmenii auf. Danach klickt man auf den Button ,,Gesamt Mannschaften®.

& Mannschafts Eingabe — O X

Mannschaits Eingabe Rl

Mannschafts
Liste

1. Leere Mannschafts Mummer suchen

2. Mannzchaftname und Klazze cingeben

3. Teilnchmer Skartnummern cintragen

4. Mach Eingabe aller Startnummern
Taste "Wamen cintragen' driicken

5. Den vierten Teilnehmer nur ¢ingeben
wenn Sie cine Werkung Faus 4
Teilnehmer michten.

Mamen eintragen

Apollon Version 11.1 Seite 35 von 83 Stand: Februar 2023



Benutzeranleitung Apollon

Danach erscheint eine Sicherheitsabfrage, in der gefragt wird, ob auch schon die Starter fiir
alle Gruppen eingegeben worden sind. Diese Meldung muss man dann durch Anklicken von
,»OK* bestitigen. Dann erscheint die Maske, in dem man Mannschaften eingeben, dndern und
16schen kann.

Die Vorgehensweise ist hier ein wenig anders. Wenn eine neue Mannschaft eingegeben wer-
den soll, muss man erst auf den Button ,,Neue Mannschaft“ klicken. Dadurch wird dann eine
Mannschaftsnummer erzeugt.

Danach ist die Eingabe im Prinzip die gleiche wie sie auch schon oben beschrieben wurde.
Der einzige Unterschied ist, dass pro Teilnehmer der Durchgang und die Startnummer einge-
ben werden muss (gelbe Umrandung).

Mannschaften Gesamt anfligen

afterummer

Apollon Version 11.1 Seite 36 von 83 Stand: Februar 2023



Benutzeranleitung Apollon

9 Ausdrucken der SchulBzettel

Um die SchuBzettel fiir die aktuelle Gruppe auszudrucken, wahlt man im Hauptmenii den
Button ,,Schullzettel aus.

Veorbereitungen

Treffereingabe
Kontrolifeld
Gruppen n Ausgabe Finale
Teilnehmer . Urkunden
Terminal
Mannschaften cinlesen
Kontrollfeld
Startliste erweitert Archivierung
Sichern
SchuBzettel
Meldung zur
A B nédchsten
= Meisterschaft

Danach erscheint eine Maske, in dem man die Distanz auswéhlt, die man ausdrucken will. Je
nach Turniertyp werden verschiedene Auswahlmasken angezeigt. Wenn es sich um ein Tur-
nier im Freien oder in der Halle handelt, werden Buttons fiir die Anzahl von Distanzen ange-
zeigt, die man am Anfang bei der Anlage des Turnieres eingegeben hat (siche Maske rechts).

& Auswahl - O * & Auswahl — O
Halle 30 Pfeile | _ im Freien 36 Pfeile |
4 auf einem Zettel 4 auf einem Zettel
[4|B|C|D] [A|B|C|D]
1. Distanz Halle | . 1. Distanz Outdoor
2. Distanz Halle | 2. Distanz Outdoor

3. Distanz Outdoor ‘

4. Distanz OQutdoor

> |

Bei einem Feldturnier oder einem 3D Turnier kann man verschiedene Formen der Schusszet-
tel ausdrucken. Fiir ein Feldturnier gibt es die Mdglichkeiten wie in der linken Maske gezeigt.
Die gleichen Schusszettel sind auch fiir 3D Turniere vorhanden. Die Besonderheit bei den
Schusszetteln fiir die 2. Distanz bei 24 Scheiben ist, dass keine Gruppennummer ausgedruckt
wird. Die wird von Hand eingetragen. Grund ist das Umgruppieren nach dem ersten Tag und
man trotzdem schon vorher die Schusszettel fiir beide Tage ausdrucken.
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& Auswahl — O = & Auswahl — O e
Feld 24 Scheiben | 3D 24 Scheiben |
2 auf einem Zettel 4 auf einem Zettel 3 auf einem Zettel b auf einem Zettel

[&|2|B|BI+[C|C|D|D] [4]|B|C|D] [ 2ABBCC+DDEEFF | [2|B|CIDIE|F]

5 |stanz]2sche|bgn| 1. Distanz 12 Scheiben | 1. Distanz 12 Scheiben ‘ 1. Distanz 12 Scheiben |
2. Distanz 12 Scheiben | 2. Distanz 12 Scheiben | 2. Distanz 12 Scheiben ‘ 2. Distanz 12 Scheiben |
1. Distanz 24 Scheiben | 1. Distanz 24 Scheiben | 1. Distanz 24 Scheiben 1. Distanz 24 Scheiben
2. Distanz 24 Scheiben | 2. Distanz 24 Scheiben | 2. Distanz 24 Scheiben ‘ 2. Distanz 24 Scheiben |

N "

Dann wird, wie in Kapitel 7.1, beschrieben, wieder das Scheiben Intervall eingegeben, fiir die
die Schufzettel gedruckt werden soll.

Wenn man doppelt aufschreiben will, muss man fiir jede Scheibe zwei Zettel ausdrucken.
Dies geht am besten folgendermal3en:

1. Wie oben beschrieben die Schusszettel auswéhlen

2. Dann entweder iiber das Ment ,,Datei” ,,Drucken...“ auswihlen. Man kann es auch
abkiirzen, in dem man ,,Strg* und dann ,,P* driickt.

Fd Microsoft Access - [Schubzettel_1 : Bericht]

| m‘ Bearbeiten  Ansicht  Extras  Fenster ¢
ippl L] Meu.. Strg+h
E [ Offnen... Skrg+o .
= Externe Daten L
Schliefien
=l speichern Strg+3

Speichern unter. ..

Exportieren...

Seite einrichten. ..

Seitenansicht —
a  Lrucken... Strg+P 7|
;gnden an 3
Datenbankeigenschaften
1 Ydatem.. \apollon_S_1_quali FITA.mdb
2 4. \Qualizo00_Elankenburg_2006.mdb -
3. WQualizood_Elankenburg_2006.mdb
Beenden uu_!
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3. Danach erscheint dann der Standard-Bildschirm zum Ausdrucken. Dort wéhlt man
dann bei ,,Anzahl Exemplare* ,,2* aus (Gelber Kreis). Danach sollte man ,,Exemplare
sortieren‘ ausschalten (Roter Kreis). Dadurch wird dann erreicht, dass die beiden Zet-
tel hintereinander ausgedruckt, und man muss nicht erst noch die beiden Ausdrucke

zusammensortieren.
Drucken ? >
Drucker
Mame: PDFCreataor P Eigenschaften
Status: Bereit
Tvp: PDFCreatar
Ort: pdfcmon
Kommentar: PDFCreator Printer [ ] Ausgabe in Datei umleiten
Druckbereich Exemplare
(®) Alle :'Angahl Exemplare: | 1
() seiten  Von: I:I i i i
_ . 1,1 2_2 3,3 Exemplare sortieren
Markierte Datensdtze
Einrichten... Abbrechen

Jetzt sind alle Daten eingetragen, um das Turnier auswerten zu konnen. Fiir einige Turniere
und speziell fiir Meisterschaften gibt es zusétzliche Funktionalititen, die in Kapitel Fehler!
Verweisquelle konnte nicht gefunden werden. beschrieben werden.

10 Eingabe der Ergebnisse eines Durchgangs

Nach Ende einer Distanz werden die Ergebnisse eingegeben. Dadurch wahlt man im Haupt-
menii den Button ,, Treffereingabe“.

Vorbereitungen i =
Treffereingabe
Kontrollfeld
Gruppen H B Ausgabe Finale
Teilnehmer = Urkunden
Terminal
Mannschaften einlesen
Kontrollfeld
Startliste __erweitert | Archivierung
e Sichern
SchuBzettel
Meldung zur
A rt nichsten
o Meisterschaft

Es gibt zwei Arten Ergebnisse einzugeben. Die erste ist fiir Turniere im Freien und in der Hal-
le, die zweite fiir Feld- und 3D-Turniere.
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10.1 Ergebnisse Halle und Turnier im Freien eingeben

Die Ergebnisse konnen auf zwei Arten eingegeben werden:

1. Nur jeweils die Ringe eingeben (Button 1. Distanz)

2. Distanz komplett eingeben, d.h. Ergebnis mit Zehner und Neuner (Button 1. Distanz
kompl. eingeben)

In der Regel wahlt man die Option zwei fiir die Eingabe der Ergebnisse. Deshalb werde ich
auch nur diese Option weiter erkléren.

Auch hier gilt wie beim Drucken der Schusszettel, dass bei einem Turnier im Freien oder in
der Halle so viele Distanzen eingegeben werden konnen, wie am Anfang beim Anlegen des
Turnieres eingegeben wurden. Bei vier Distanzen (linke Maske) sieht man dann auch entspre-
chend die Buttons fiir die vier Distanzen und bei einem Turnier mit zwei Distanzen werden
dann auch entsprechend nur Buttons fiir die zwei Distanzen angezeigt (rechte Maske).

Treffereingabe - Auswahl Treffereingabe - Auswahl

Gruppe: Zuriick Gruppe: Zuriick

Hur Ringe Diztanz - Eingabe e i Disiare - Eiigetie
1 . Distanz kompl.” 1. : .
L R, Pl Distanz | eingeben
Distanz | eingeben
2 2. Distanz kompl.
. S & Dls_tanz A0 Distanz eingeben
Distanz eingeben
3. 3. Distanz kompl.
Distanz eingeben
4. 4. Distanz kompl.
Distanz eingeben
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In der Maske gibt man dann die Ergebnisse fiir eine Scheibe ein. Welche Scheibe man gerade
bearbeitet, wird links oben angezeigt (gelbe Umrandung). Beim Aufruf der Maske wird die
Scheibe 1 angezeigt. Man kann auf eine bestimmte Scheibe positionieren, in dem man solan-
ge auf dem Button Pfeil rechts klickt (Rote Umrandung) oder die Taste F10 driickt, bis die
gewiinschte Scheibe angezeigt wird. Man kann auch die gesuchte Scheibe direkt in das Feld
»Scheiben Nr.:“ eingeben (Griine Umrandung) und nachdem man auf ,,ENTER* gedriickt hat,
wird auf die entsprechende Scheibe positioniert.

& Scheibentabelle = [EOER

|, Disiarge

Suchen .
Scheiben Hr.: 1 Scheiben Mr._: EL

Gez Hinge Ringe il 2 )

A [Just, Valentino 140 | 654 | EEQ | 14| 4
1B [Endrizzi, Martin 140 | 666 | 33 | 14| 6
1T |Ahlers, Enwin [50 | | ]
1D [Rastetter, Phiipp 140 | 664 | 334 | o1af 2z

Ergebnis, Treffer, Zehner, Meuner fiir .
diese Distanz eingeben. Mit der Taste SELEIE
"Tab" gelangen Sie ins nichste Feld 1

yvorherige Scheibe nachste Scheibe

Die Erfahrung hat gezeigt, dass man am besten vor der Eingabe die Schusszettel in aufstei-
gender Reihenfolge sortiert und dann der Reihe nach eingibt. Dann kann man auch schnell
mit F10 auf die niachste Scheibe positionieren.

Nachdem die einzugebende Scheibe angezeigt wird, gibt man dann fiir jeden Teilnehmer die
geschossenen Ringe und dann die Zehnen und Xer (oder fiir die Halle Zehner und Neuner)
ein. Nach Eingabe der Ringe rechnet das Programm die Gesamtringe aus und zeigt sie in dem
gelben Feld an.

10.2 Ergebnisse Feld und 3D eingeben

Hier kommt auch wieder zuerst eine Maske in der man aussucht, ob man die Ergebnisse fiir
den ersten oder zweiten Durchgang eingeben will.
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Treffereingabe - Auswahl

Gruppe: Zuriick |

Diztanz - Eingabe

2. Distanz kompl.
eingeben

Danach kommt dann die Maske zum Eingeben der Ergebnisse. Da im Feld die Ergebnisse der
einzelnen Gruppe sehr unterschiedlich reinkommen, gibt es fiir jede Gruppe einen Button mit
dem man direkt auf die Gruppe positionieren kann (rote Umrandung). In der Mitte (griine
Umrandung) wird dann angezeigt welche Scheibe oder Gruppe gerade angezeigt werden.

Neben dem direkten Auswihlen der Gruppe kann man auch wie liblich mit den Buttons unten
eine Gruppe vor oder zuriick positionieren (gelbe Umrandung).

Jetzt werden in der Spalte Ringe, die Ringe und danach die sechser und fiinfer beim Feld, bzw
die Elfer und Zehner bei 3D eingegeben.

=N Scheibentabelle - O
1. Distapre Faldd Distanz lischen
1123|494 |5|6|7|8 |9 |(10(11(12|13|14(15|16|17|18|19|20
21|22 2324|2526 |27 (2829 |30(31|32 33|34 3536|3738 |39 40 Checkl
41 (42 |43 |44 |45 |46 |47 |48 |49 |50 |51 |52 |53 |54 | 55|56 |57 |58 (59 |60 Mit Checkl1 kann
eingesehen werden
61|62 |63 |64 (65|66 |67 |68 |69 |70 |71 (72|73 | 74|75|76 |77 |78 |79 |80 welche Ergebnizse vom 1
. Durchgang eingegeben
Scheiben Nr_: sind.
Grp Nr 5t Nr MName Gesamt Ringe 'B' )
AL |00 e Daled 8 | 45 | aa5 | 15| 10
8 01 | [ g 120 | 545 345 [ 16 [ 10
FAET [Ti02  [aklers Lisa T 20 [ 345 [ a5 [ 14 9
O [0 e i 8 [ sk | d |
[E [ 104 [Schdt Wogang [0 | [ § |
T 06 [Sehaitasmielne o o [ 942 [ 32 [ 2| 5

Um festzustellen, ob schon fiir alle Gruppen Ergebnisse eingegeben worden sind, gibt es ei-
nen Report mit dem man das priifen kann. Dafiir klick man auf den Button ,,Check1* (blaue
Umrandung).

Dann erscheint ein Report der alle Gruppen zeigt mit den zugehdrigen Statusinformationen
zur Ergebniseingabe.
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Wenn ein Platz in einer Gruppe nicht belegt ist, wird die entsprechende Gruppennummer grau
hinterlegt angezeigt (blaue Umrandung). Wenn ein Platz in der Gruppe belegt ist, aber noch
kein Ergebnis eingetragen worden ist, wird die entsprechende Gruppennummer dick rot ange-
zeigt (rote Umrandung). Wenn ein Ergebnis eingegeben ist, wird die Gruppennummer griin
angezeigt und rechts daneben auch das Ergebnis (griine Umrandung).

Check Detat

1A 5

45
M5
Ji4

1

I .I [ .I I,E

-
n

B

Hﬂ'ﬁ‘-

m

[ -

11 Korrigieren eines eingegebenen Ergebnisses

Wenn nach der Eingabe der Ergebnisse eines ganzen Durchganges noch wieder Anderungen
vorgenommen werden miissen, kann man dies folgendermaflen machen. Man ruft aus dem
Hauptmenii die Funktion ,,Kontrollfeld* auf.

Vorbereitungen
. Treffereingabe | U ;
: H mgruppieren
2. Durchgang
Kontrollfeld -
Gruppen Ausgabe Finale

™

Teilnehmer . Urkunden
Terminal
Mannschaften einlesen

Kontrollfeld
Startliste __erweitert | Archivierung
Sichern
SchuBzettel

Meldung zur
nachsten

A rt
uswertung Meisterschaft

Danach erscheint dann eine Maske, in der man die Ergebnisse eines Teilnehmers korrigieren
kann. Wenn die Maske aufgerufen wird erscheint automatisch das Ergebnisse des Teilneh-
mers von Startnummer 1A. Die Startnummer, der Name, der Verein und die Klassennummer
von dem Teilnehmer den man korrigieren mdchte, werden in den oberen roten Feldern ange-
zeigt. Die beiden Felder ,,Durchgang Ist:* und ,,.Durchgang Soll:* sind nur von Interesse,

Apollon Version 11.1 Seite 43 von 83 Stand: Februar 2023



Benutzeranleitung Apollon

wenn die Ergebnisse mit Hilfe von Terminals in das Apollon eingegeben werden. Das ist je-
doch bei den meisten Anwendern nicht der Fall.

Wenn man jetzt die Ergebnisse eines Teilnehmers kontrollieren und eventuell dndern will,
gibt man dessen Startnummer in das Suchfeld ein (rote Umrandung). Nachdem man den
Buchstaben eingegeben hat, werden direkt die Daten angezeigt. Dann kann man die Ergebnis-
se in den weillen Feldern dndern.

Man kann auch mittels der beiden Buttons unten links jeweils durch die Startliste durchkli-
cken (gelbe Umrandung). Klickt man auf den Button mit dem Pfeil links, geht man auf den
vorigen Teilnehmer in der Startliste. Klickt man auf den Button mit dem Pfeil nach rechts,
positioniert man auf den néchsten Teilnehmer aus der Startliste (in diesem Beispiel auf 1B).

b Kontrollfeld - 0O X

Kontrollfeld Zuriick

IE JE I VR

|| —

Diztanz 1 Distanz 2 Diztanz 3 Diztanz 4
Ring: | 235 320
10 16 10
' 1 5

L HELE

Stechen Loszen

|

Datensatz: W lvon240 | B H

00 =) O T e D O —

Wenn um den Einzug in das Finale gestochen werden muss gibt man bei den Teilnehmern des
Stechens die Reihenfolge unter dem Feld ,,Stechen (blaue Umrandung) ein. Dabei bekommt
der Schiitze, der das Stechen gewonnen hat, die grofite Zahl zugewiesen. Gibt es mehrere
Teilnehmer am Stechen, wird jedem Teilnehmer eine Zahl unter Stechen zugewiesen. Je bes-
ser ein Teilnehmer ist, desto hoher die Zahl die ihm zugwiesen wird. In der Ergebnisliste
werden die Teilnehmer dann entsprechen absteigend der eingegebenen Zahlen sortiert.

Jetzt kann es ja auch sein, dass bei den Teilnehmern am Stechen zwei oder mehrere genau
gleich sind. In diesem Fall wird die Reihenfolge fiir das Stechen per Los entschieden. Das
Ergebnis vom Lose wird dann unter Losen eingetragen. Dabei gelten die gleichen Regeln, wie
oben beim Stechen beschrieben.

Diese eingegebenen Zahlen dienen lediglich zur Sortierung in der Ergebnisliste. Beim Ste-
chen wird neben dem Ergebnis dann ein ,,S“ fiir Stechen angezeigt. Beim Losen wird bei den
gleichen Teilnehmern dann ein ,,L* angezeigt.
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12 Buttons fiir das Einlesen mit Terminals

Wenn man bei der Vorbereitung beim Turniertyp ,,Ergebniserfassung mit Terminals* ausge-
wihlt hat, werden in der Hauptmaske drei weitere Buttons angezeigt (Griine Umrandung). Die
Funktionalitit die sich hinter diesen Buttons befindet werde ich in diesem Handbuch nicht

erklaren.

Da die meisten Benutzer nicht die Ergebniserfassung mit Terminals machen, werden diese

Buttons auch nicht angezeigt.

Vorbereitungen
Treffereingabe U .
mgruppieren
I 2. Durchgang
Kontrollfeld
Gruppen II Ausgabe Finale
Teilnehmer - Urkunden
Terminal
Mannschaften einlesen I
Kontrollfeld
Startliste erweitert Archivierung
Sichern
SchuBzettel I
Meldung zur
A i nachsten
Hewertiing Meisterschaft

13 Anzeige der Ergebnislisten

Aufgerufen werden die ganzen Ergebnislisten aus dem Hauptmenii durch klicken auf den But-

ton ,,Auswertung*

Treffereingabe U .
mgruppieren
2. Durchgang
Kontrolifeld ]
—I— Ausgabe Finale
Teilnehmer = Urkunden
Terminal
Mannschaften KoeI:IT::Id I
nEs erll'wr:itert
Startliste Archivierung
Sichern
SchuBzettel I
Meldung zur
nachsten
Meisterschaft

Im Apollon kann man sich folgende Ergebnislisten anzeigen lassen:
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e [Ergebnisliste aller Klassen aller Durchgénge
e Ergebnisliste aller Klassen eines Durchgangs
e Ergebnisliste einer Klasse eines Durchgangs

Diese drei Listen kann man sowohl fiir die Einzelwertung als auch fiir die Mannschaftswer-
tung ausgeben. Mannschaften mit Schiitzen aus mehreren Durchgidngen lassen sich aber nur
in der Gesamtergebnisliste anzeigen.

Bei der Mannschaftswertung ist es zusitzlich noch moglich Vereinsmannschaften vom Apol-
lon zusammenstellen zu lassen, ohne die Mannschaften vorher einzugeben. Diese Ergebnislis-
te kann man auch nur liber die Gesamtergebnisliste sich anzeigen lassen.

Die Gesamtergebnisliste kann man sich auch in einer HTML Version erstellen lassen, um sie
in das Internet zu laden.

Ergebnisliste kdnnen nur angezeigt werden, wenn in der aktuellen Gruppe Teilnehmer einge-
geben sind und fiir diese auch Ergebnisse eingegeben sind. Gibt es in der aktuellen keine
Teilnehmer oder haben die Teilnehmer keine Ergebnisse, wird beim Aufruf der Funktion ein
grauer Bildschirm angezeigt. Dieses Fenster schlieBt man dann wie in Windows iiblich durch
Anklicken des ,,Kreuzbuttons* rechts oben am Fenster.

13.1 Ergebnislisten einer Gruppe

Nachdem man die Auswertung aufgerufen hat erscheint die Maske, mit der man die jeweili-
gen Ergebnislisten aufrufen kann. Auf der linken Seite (roter Umrandung) kénnen die Ergeb-
nislisten fiir die Einzelwertung aufgerufen werden. In dem Feld werden auch jeweils die Klas-
sen angezeigt, flir die Ergebnisse angezeigt werden konnen. Klickt man dort in der Liste auf
eine Klasse, werden nur die Ergebnisse dieser Klasse dieser Gruppe angezeigt. Klickt man auf
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den Button ,,Alle Klassen drucken werden die Ergebnisse aller Klassen der aktuellen Gruppe
angezeigt.

Die Ergebnisse der Mannschaften kann man &hnlich aufrufen. Dafiir gelten dann die Klassen
auf der rechten Seite (gelbe Umrandung) und der Button ,,Alle Mannschaften drucken®.

Wird bei den Vorbereitungen ausgewihlt, dass Rekorde ausgewertet werden sollen, werden
sie bei der Ausgabe der Einzel- und Mannschaftwertung auch angezeigt, wenn das Ergebnis
ein Deutscher Rekord ist. Dann erscheint hinter dem Ergebnis ein ,,DR®.

& Auswertung der aktuellen Gruppe — O *

. Alle Mannschaften drucken

Recurve Damen
Recurve Herren
Recurve Junioren
Recurve Master
Recurve Master weiblich
Recurve Mixed

Alle Klassen drucken

Blank Damen
Blank Herren
Blank Master
Recurve Damen
Recurve Herren
Recurve Junioren
Recurve Juniorinen AK
Recurve Juniorinnen
Recurve Master
Recurve Master weiblich

Lander
vergleich

Monitor
ausgabe
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Soll die Gesamtergebnisliste aller Durchgénge angezeigt werden, klickt man auf den Button
»Gesamt Auswertung® (blaue Umrandung).

Wenn man die Terminaleingabe bei den Vorbereitungen ausgewihlt hat, werden auch zwei
Buttons ,,Score* und ,,Monitorausgabe* angezeigt. Bei dem ersten Button bekommt man ei-
nen Report mit den Ergebnissen, die gerade fiir diese Passe eingegeben worden sind. Uber
den Button ,,Monitorausgabe‘ werden die Daten fiir die Ausgabe im Apollon Monitor zurech-
gelegt.

Bei der Funktion ,,Liste bis Platz* kann man eine Platzierung eingeben. Es wird dann vom
aktuellen Durchgang die Ergebnisse im Einzel und in der Mannschaft bis zu dem eingegebe-
nen Platz angezeigt. Diese Liste kann man dann auch fiir die Siegerehrung nehmen.

Bei der Funktion ,,Léndervergleich® werden dann die Teilnehmer je Klasse und Land aufad-
diert und daraus dann eine Ergebnisliste angezeigt. Diese Funktionalitidt kann man daher bei
Vergleichswettkdmpfen auf Kreis, Gau, Bezirk oder Landesebene anwenden, bei dem dann
auch von jedem Verband idealerweise die gleich Anzahl Teilnehmer vorhanden sein sollte.

13.2 Gesamtergebnislisten

Nachdem man den Button ,,Gesamt Auswertung® angeklickt hat, erscheint eine neue Maske.

Sind Mannschaften anzufilgen die iiber mehrere Gruppen gehen 77

Mannschaften anfiigen Keine Mannschaften

Hier wird gefragt, ob noch Mannschaften hinzuzufiigen sind, die Starter aus mehreren Grup-
pen enthalten. Wenn solche Mannschaften vorhanden sind und man diese bisher noch nicht
eingegeben hatte (siche Kapitel 8.5) klickt man auf den Button ,,Mannschaft anfiigen* und
kann die fehlenden Mannschaften eingeben.

Wenn keine weiteren Mannschaften mit Startern aus mehreren Gruppen einzugeben sind,
klickt man auf den Button ,,Keine Mannschaften®. Danach wird die folgende Maske gezeigt.
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& Auswertung iber alle Gruppen — O X

Yereinsmannschaften anfiigen ‘ ﬂj‘

Ein Land, oder alle Lander (*)
auswahlen Export als Excel
Einzel
Gesamtausdruck Einzel HTML + FTP-Upload
Mannschaft
Gesamtausdruck Mannschaft HTML + FTP-Upload

13.2.1 Vereinsmannschaften durch Apollon ermitteln

Im Kapitel 3.7 ist beschrieben worden, wie man die Klassenzuweisung fiir die Vereinsmann-
schaften eingeben kann.

Damit Apollon jetzt dazu die Mannschaften zusammensuchen kann klickt man auf den Bild-
schirm, in dem man die Gesamtergebnislisten ausgegeben werden auf den Button ,,Vereins-
mannschaften anfiigen” klickt. Dann wird Apollon entsprechend den Vorgaben die Mann-
schaften zusammensuchen und zu den Mannschaften hinzufiigen. Wenn man dann die Mann-
schaftswertung ausgibt, werden diese Mannschaften mit ausgegeben.

13.2.2 Ergebnisliste Uiber alle Durchgange ausgeben

Jetzt gibt es mittlerweile auch Meisterschaften, bei denen mehrere Lander zusammen eine
Meisterschaft ausrichten. Das kommt gerade im Feld vor. Jetzt méchte man trotzdem einer
Ergebnisliste pro Land ausdrucken. Das ist jetzt mdglich. Dazu wéhlt man dann unter Lén-
dern das Land aus, fiir das jeweils die Ergebnisliste angezeigt werden sollen. Das gilt fiir die
Einzel- als auch fiir die Mannschaftswertung. Wenn kein Land ausgewihlt wird, werden die
Ergebnisse von allen Landern angezeigt.

Die Einzelergebnisliste werden angezeigt, wenn man auf den Button ,,Gesamtausdruck Ein-
zel* klickt. Bei dieser Liste wird als erstes ein Titelblatt gedruckt. Dort erscheint auch der
Titel fiir die Gesamtliste (siehe Kapitel 3.4). Ab der nichsten Seite erscheint dann die Ergeb-
nisliste.

Die Mannschaftswertung wird angezeigt, wenn man auf den Button ,,Gesamtausdruck Mann-
schaft® klickt. Hier wird kein Titelblatt gedruckt.

13.2.3 HTML Ausgabe der Ergebnisliste

Bei den HTML Ausgaben gibt es die Moglichkeit nicht, sich nur die Ergebnisse eines Landes
anzeigen zu lassen.

Die HTML Ausgabe der Ergebnislisten wird durch Anklicken von ,,Einzel HTML + FTP-
Upload* erstellt. Diese ldsst sich dann auch automatisch per FTP ins Internet hochladen, wenn
entsprechende FTP Parameter mit user-id und Passwort hinterlegt sind (siche Kapitel 3.1).
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Die HTML Ausgabe der Mannschaftswertung wird durch Anklicken von ,,Mannschaft HTML
+ FTP-Upload* erstellt. Diese ldsst sich dann auch automatisch per FTP ins Internet hochla-
den, wenn entsprechende FTP Parameter mit user-id und Passwort hinterlegt sind (siehe Kapi-

tel 3.1).

13.2.4

Ergebnisliste als Excel Datei exportieren

Man kann sich die Ergebnisse auch als Excel Dateien ausgeben lassen. Es wird eine Datei
»Apollon Ergebnisse Einzel.xIsx“ fiir die Einzelergebnisse und eine Dateie ,,Apol-
lon_Ergebnisse Mann.xlsx“ fiir die Mannschaftsergebnisse erstellt, wenn es eine Mann-
schaftswertung gibt. Die beiden Dateien werden in dem Archivverzeichnis vom Apollon er-
stellt (siehe Kapitel 3.1).

In der Datei fiir die Einzelwertung werden fiir jeden Starter folgende Daten ausgegeben:

Spalte Inhalt

Start Nr Startnummer

Name Name

Verein Verein

Klasse Klassennummer vom Apollon

K Name Klassenname

k Zif Klassenziffer von der Sportordnung

Pass Nr Pass Nummer

VereinsNrV | Vereins Nummer

Land Kiirzel vom Land

Geb_datum | Geburtsdatum

Ringl Ringzahl vom 1. Durchgang

Ring2 Ringzahl vom 2. Durchgang

Ring3 Ringzahl vom 3. Durchgang

Ring4 Ringzahl vom 4. Durchgang

GesSum Gesamte Ringzahl

ZehnG Anzahl aller Zehner (Halle) oder Xer (Drauf3en)
NeunG Anzahl aller Neuner (Halle) oder Zehner (Drauflen)
Rang Rang des Schiitzen in der Ergebnisliste
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In der Datei fiir die Mannschaftswertung werden fiir jede Mannschaft folgende Daten ausge-

geben:

Spalte Inhalt

Mannschaft | Name der Mannschaft

M Klasse | Apollonnummer der Klasse

M K Name | Name der Klasse

M k Zif Klassenziffer aus der Sportordnung fiir die Mannschaft

VereinsNrV | Vereins Nummer

Land Landeskiirzel

MGesSum | Ringzahl der Mannschaft

MZehnG Anzahl der Zehner (Halle) oder Xer (Drauflen) der Mannschaft
MNeunG Anzahl der Neuner (Halle) oder Zehner (Draufen) der Mannschaft
Teiln 1 Name des ersten Teilnehmers aus der Mannschaft

Pass nr 1 | Passnummer des ersten Teilnehmers

GesSum 1 |Ringzahl des ersten Teilnehmers

E Klasse 1 | Apollon Klassennummer in der Einzelwertung des ersten Teilnehmers
E K Zif 1 |Klassenziffer aus der Sportordnung fiir den ersten Teilnehmer

Teiln 2 Name des zweiten Teilnehmers aus der Mannschaft

Pass nr 2 | Passnummer des zweiten Teilnehmers

GesSum 2 |Ringzahl des zweiten Teilnehmers

E Klasse 2 | Apollon Klassennummer in der Einzelwertung des zweiten Teilnehmers
E K Zif 2 |Klassenziffer aus der Sportordnung fiir den zweiten Teilnehmer

Teiln 3 Name des dritten Teilnehmers aus der Mannschaft

Pass nr 3 | Passnummer des dritten Teilnehmers

GesSum 3 |Ringzahl des dritten Teilnehmers

E Klasse 3 | Apollon Klassennummer in der Einzelwertung des dritten Teilnehmers
E K Zif 3 |Klassenziffer aus der Sportordnung fiir den dritten Teilnehmer

E Teiln 4 |Name des vierten Teilnehmers aus der Mannschaft

Pass nr 4 | Passnummer des vierten Teilnehmers

GesSum 4 |Ringzahl des vierten Teilnehmers

E Klasse 4 | Apollon Klassennummer in der Einzelwertung des vierten Teilnehmers
E K Zif 4 |Klassenziffer aus der Sportordnung fiir den vierten Teilnehmer

rang Rang der Mannschaft
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14 Drucken von Urkunden

Aus dem Apollon heraus kann man auch Urkunden drucken. Zu diesem Zweck klickt man
Hauptmenii auf den Button ,,Urkunden®

Vorbereitungen
Treffereingabe
Kontrollfeld
Gruppen II —I— Ausgabe Finale
Teilneh
ernehmer Terminal
Mannschaften K:I:Iﬁ
naE erll'wr:iterl
Startliste ———1 Archivierung
Sichern
SchuBzettel I
........................... I Meldung zur
A rt nichsten
T Meisterschaft

Das Ausdrucken der Urkunden geschieht in mehreren Schritten. Die Abfolge der Schritte ist
die gleiche ob Einzel- oder Mannschaftsurkunden gedruckt werden.

& Urkundendruck — O x
~ Schritt] - Auswahl Formatbzw. Urkunde Dic folgenden Schritte miissen beim
— — Apollon Urkundendruck eingehalten werden:
I ! I 1. Yorlage auswihlen
) 2. Land oder "*" fir alle Lander auswahlen
- 3. Gruppe oder Gesamt auswihlen
4. Klassen auswahlen
n ] 5. Anzahl der Kopien festlegen
- [Sehiitt3 =, Daten aus aktueller Gruppe odef Gesameyl o Urkundentext priifen und ggf. fir den
Druck @ndern.
I 7. Worschau bzw. Druck starten.
B B
I I Wichtiger Hinweis zu den Yorlagen:
1 X Erfahrene Benutzer konnen bereits

bestehende Yorlagen in die aktuelle
Datenbank importieren bzw. die
m m bestehenden anpassen.

Neu Berichtsvorlagen sollten zur Weiter-
bearbeitung kopiert werden und der
Berichtsname muss mit "Urkunde®

I Bei der vom 2. - 4. August 2013 in Berin auzgetragenen beginnen.
B L i 1
I Deutschen Meisterschaft 2019 e Py B e e e il

| Bogenschiehen im Freien
=

=
1. Landezspartleiter

I 1. Landezschiitzenmeizter

Einzel-Urkunden Mannschafts-Urkunden

Nur Klassen mit einem Ergebnis werden angezeigt.

Im ersten Schritt wird die Vorlage ausgewihlt, die man ausdrucken mochte. In der Auswahl-
box werden die jeweils verfiigbaren Formate angezeigt, die in dem Apollon vorhanden sind.
Damit ist es dann auch moglich eine Vorlage zu erstellen, die fiir das eigene Urkundenformu-
lar passen. Das sollte aber jemand machen, der Erfahrung mit Access hat. Auch sollte man
dafiir eine der bestehenden Formatvorlagen kopieren. Es gibt auf dem Formular einige Felder
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die nicht angedruckt werden, aber fiir die Funktionalitit des Druckens unbedingt erforderlich
sind.

Einzel

B

Urkunde Einzel DSB
Urkunde Einzel Bayern
Urkunde Einzel Wirtemberg
Urkunde Einzel 1

Urkunde Einzel 2

Urkunde Einzel 12x17cm

Urkunde Einzel 3 1
[ ]

Im Schritt zwei kann man wie bei der Gesamtergebnisliste wahlen, ob man die Urkunden nur
fiir ein Land, oder fiir alle Lander ausdrucken mochte.

In Schritt drei kann man dann wihlen, ob man die Urkunden nur fiir Teilnehmer aus der aktu-
ellen Gruppe oder von den Teilnehmern aller Gruppen ausdrucken will. Die Moglichkeit
wurde geschaffen, fiir Meisterschaften in denen in einem Durchgang alle Teilnehmer einer
Klasse starten. Dadurch wird dann die Liste der Klassen fiir die man die Urkunde druckt
(Schritt drei) kiirzer.

In Schritt vier wéahlt man dann die Klasse aus, fiir die die Urkunden gedruckt werden sollen.

In Schritt fiinf gibt man dann ein, bis zu welchem Platz die Urkunden gedruckt werden sollen.
Man kann also eingeben, dass bis zum dritten oder sechsten Platz Urkunden gedruckt werden.
Wenn auf dem letzten Platz zwei Einzelteilnehmer oder Mannschaften sind, werden beide
gedruckt.

In Schritt sechs gibt man dann Text ein, der auf der Urkunde gedruckt werden soll. In dem
ersten Feld steht die erste Zeile, die auf der Urkunde gedruckt wird (gelbe Umrandung). In
dem zweiten Feld wird z.B. der Level der Meisterschaft eingetragen, wie z.B. Deutsche Meis-
terschaft (grilne Umrandung). In dem dritten Feld wird dann z.B. die Art der Meisterschaft,
wie z.B. ,,Bogenschiefen — Olympische Runde* eingetragen (blaue Umrandung).

Bei einigen Formatvorlagen gibt es noch zwei Namensfelder, die auch auf die Urkunde ge-
druckt werden kénnen

In dem folgendem Beispiel kann man dann sehen wo diese Texte auf den Urkunden erschei-
nen:
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Bei der vom 6. - 8 September 2013 in Olching ausgetragenen
Deutschen Meisterschaft
im Wettbewerb
(Bogenschieflen - Olympische Runde
TelEae
Adrian-Erik Scheiding
SV GutsMuths Jena
inder
Schiilerklasse A
mit
690 Ringen
den
1. Rang

Diese Texte fiir Schritt sechs kann man zu jeder Zeit, also auch zu Beginn des Wettkampfes
eingeben. Das wiirde ich auch empfehlen.

In Schritt sieben klickt man dann entweder auf den Button ,,Einzel-Urkunden oder ,,Mann-
schafts-Urkunden* und die entsprechenden Urkunden werden angezeigt. Diese kann man
dann ausdrucken.

Wenn Mannschaftsurkunden gedruckt werden sollen, mochte man gegebenenfalls fiir jedes
Mannschaftsmitglied eine Urkunde drucken. In diesem Fall muss man dann die Anzahl der
Exemplare dndern (blauer Kreis). Damit die Urkunden eines Platzes alle hintereinander ge-

druckt werden soll, ist es notwendig das Sortieren der Exemplare auszuschalten (griiner
Kreis)

Crrucker

Mame: Kyorcera Mita FS-3830M KX V| [ Eigenschaften ]
Status: Bereit

Twp: Kyvocera Mika FS-3830M K=

Ork: IP_192.165.3.19

Komrmentat: [ Ausgabe in Dakei umleiten
Cruckbereich Exemplare

O alle ( anzahl Exemplare; E
(Dseten Yo 1| Bs:| 3| Iﬁl

[Einrichten...] [ Ok, ] [ abbrechen

! Dfxemplare sortieren;
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15 Rekordliste anzeigen

Falls auf dem Turnier Rekorde geschossen wurden, kann man sich eine Liste mit den ge-
schossenen Rekorden anzeigen lassen. Dazu aus der Eingangsmaske auf den Button ,,Rekor-
de“ klicken und dann auf den Button ,,Rekordliste*.

Wenn keine neuen Rekorde geschossen worden sind, kommt die Meldung ,,Keiner Rekorde
vorhanden®. Ansonsten gibt es eine Liste der Rekorde. Es wird jeweils der alte Rekord und

dann auch der neue Rekord angezeigt.

Rekorde Menue
Rekorde
¢
Rekorde pflegen ?

Rekordliste \ Drucke Rekordliste

IGI Keine Rekorde varhanden

16 Finale

Fiir die Vorbereitung und Ubergabe der Daten an das Final Apollon

16.1 Vorbereitung

Bevor mit der Ubergabe der Ergebnisse fiir die Finalauswertung begonnen werden kann, muss
eventuell ein Stechen und/oder auch noch die Platzierung ausgelost werden. Dafiir gibt es

auch eine Unterstiitzung im Apollon.

Dazu klickt man im Hauptmenii auf den Button ,,Finale®.
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Vorbereitungen |
I Treffereingabe
Kontrollfeld
Gruppen II I
Teilnehmer :
Terminal
Mannschaften H:I:IT:H
EEE -
. erweitert
Startliste
Sichern
SchuBzettel I
Auswertung

Finale

Urkunden

Rekorde

Archivierung

Meldung zur
néchsten
Meisterschaft

In der dann angezeigten Maske gibt es oben drei Buttons fiir die Vorbereitung unter ,,Stechen
und Losen®. Es gibt dann einen Button ,,Priife aktuellen Durchgang®, um nach Stechen und
Losen nur im aktuellen Durchgang zu priifen. Uber den Button ,,Priife alle Durchgiinge* wer-
den alle Durchginge durchsucht, ob ein Stechen oder Losen nétigt ist.

& Ausgabe der Finalklassen — O *

Priife aktuellen Durchgang

Priife alle Durchgdnge

Stechzettel drucken

[ Einzel.

= Klassennummer

et

=

=

=

Einzelfinale iibergeben |
I = Hlassennummer
Mannschaftsfinale iibergeben
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Die Maske, die dann erscheint, sieht gleich aus, egal ob nur fiir den aktuellen Durchgang,
oder iiber alle Durchgénge gepriift wird.

Im oberen Teil werden Teilnehmer an einem Stechen angezeigt (gelb umrahmt). Zu einem
Stechen gehdren die Teilnehmer, die die gleiche Klasse und das gleiche Ergebnis haben. In
diesem Beispiel sind vier Schiitzen an dem Stechen beteiligt. Pro Schiitze wird angezeigt:

Klasse

Gesamtsumme
Gesamtzehner

Gesamt Neuner/Xer
Reihenfolge im Stechen
Gruppe

Start Nummer

Name

Verein

Die Reihenfolge vom Stechen wird jeweils in der Spalte ,,Stechen® eingetragen. Dabei gilt
hier, je hoher der Wert, umso besser war der Teilnehmer im Stechen. Der letzte im Stechen
bekommt eine 1.

Im unteren Teil der Maske werden die Teilnehmer angezeigt, fiir die die Reihenfolge ausge-
lost werden muss. Auch hier gilt wieder, dass alle betrachtet werden miissen, die die gleiche
Klasse und die gleiche Totale haben. Das ist deshalb wichtig, weil die Sortierung nach dem
Wert Losen Vorrang vor dem sortieren nach 10er und xer/9er hat.

In diesem Beispiel gibt es zwei Loskombinationen. Zuerst die beiden Teilnehmer, die griin
markiert sind. Fiir diese beiden Teilnehmer muss dann auch jeweils eine Los Reihenfolge
eingegeben werden. Auch hier gilt wieder, je hoher der Wert, umso besser ist der Teilnehmer
in der Rangliste.

Dann gibt es noch zwei Teilnehmer, die auch genau gleich sind (63D und 70B). Da aber auch
der Schiitze 73B die gleiche Ringzahl wie die beiden gleichen geschossen hat, muss auch fiir
73B eine Los Reihenfolge eingegeben werden. Da er aber mehr 10er hat, bekommt er den
hochsten Reihenfolgewert 9. Die beiden anderen bekommen dann den gelosten Wert 2 und 1
zugewiesen.
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! & Anzeige Stechen und Losen fir Finale - O *
L4 Stechen
Klazse Total 1o X' Stechen Gro Start Hr. Hame Yerein
100 BzZ7. 20 13 40T TRE TG W
1w el o200 13| 3o 1TED L 2
100 827 200 13 | 2. 1THc T L 3
100 827 200 13 | 1. 1773 [ GD g
T L b B~ L - Y
[}
Losen
Klasse Total 10" X* Losen Gip Start Nr. Mame Yerein
10 BBl 34 3 0. 1788 M 5 i
100 610 240 S8 O[]l 1]8C BRI VB F
5 g 1 78 AL T
0. 6k 19 7| 2. 1610 " KR g
100 B3 13l 7 T | 1.70B  'wi |
i ] 1] i i conl L
: Liste drucken

Es besteht auch die Moglichkeit eine Liste mit den Stech- und Loskandidaten auszudrucken.
In dieser Liste sind auch die Teilnehmer am Stechen und Losen gruppiert, um es besser zu
verdeutlichen.

& Liste mit Stechen und Losen fir Finale
DEUTSCHER SCHUTZENBUND
DEUTSCHE MEISTERSCHAFT 2019
BogenschieBen im Freien
Betlin vom 02. - 04, Ausust 2019
Stechen
10 Recurve Herren
Totale: 627
Gleich 10" X Grp StartN MName Verein
4 20 13 1 62B G. V1
3 20 13 1 78D C. W2
2 20 13 1 74C L. W3
1 20 13 1 73A GD W4
Losen
10 Recurve Herren
Totale: 661
Gleich 10’ ¥ Grp StartN Name Verein
o 34 9 1 75A MJ V3
o[ ] 24 9 1 sc V6
Totale: 636
Gleich 10° X' Grp StartN Name Verein
of | 27 3 1 738 HL v7
2 ] 13 7 1 s KR vg
1l ] 13 7 1 708 WX e

Um die Ergebnisse eines Stechens aufschreiben zu konnen, kann man auch Stechzettel aus-
drucken. Dazu dann auf den Button ,,Stechzettel drucken® klicken. Da werden dann auf einer
Seite vier Stechzettel zum Ausdrucken angezeigt.
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Hier ein kleiner Tipp zum Ausfiillen der Stechzettel. Als Startnummer sollte hier die Start-

nummer aus der Qualifikation eingegeben werden und nicht die Startnummer fiir das Stechen
selber.

& Zettel Stechen — O =
Einzel Stechen Einzel Stechen
Scheibe: Scheibe:
Schitze: Schitze:
Emebnis Emgabris
1. Btechen: 1. Sechen:
2. Btechen: 2. Sechen:
3. Btechen: 3. Sechen:
Bl 2 F e Plear 2 Zaninam
Schreiber: _ _ _ _ _ _ _______ Schreiber: _ _ _ _ _ _ _ ______]
Schite _ _ _ _ _ __ ______ Schoteer _ _ _ _ _ _ _ _ _____]
| Einzel Stechen | | Einzel Stechen |

16.2 Ubergabe der Daten an das Final Apollon

R Ausgabe der Finalklassen — O *

| 1
Stechen und Losen [ ﬂ_{.

Priife aktuellen Durchgang Priife alle Durchginge

Stechzettel drucken |

[ 4 —|
r Einzel |

Geben 5ie die Klagsen-Kennziffer in das Finalfeld mannl.
und weibl. fur daz Finale ein. Fur alle Finalz konnen weitere
5 Klassen zugeortnet werden. Die Finalteilnehmer konnen
aus allen Gruppen kommen.

= Klassannummear

44443

Einzelfinale iibergeben ‘

Mannschatt |
| - |

Mannschaftsfinale iibergeben

= Klassannumner

Nachdem die Reihenfolge mit Stechen und Losen richtig bestimmt worden ist, konnen die
Daten an das Final Apollon iibergeben werden. Ab der Version 11.0 werden die Daten direkt
in das Final Apollon iibergeben. Die Ubergabe erfolgt nicht mehr mit Excel Dateien.
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Es gibt einmal die Moglichkeit Einzelergebnisse zu iibergeben. Dazu wird unter Einzel die
Klassennummer fiir die Finalklasse eingegeben. Wie friither auch, kann man noch bis zu fiinf
weitere Klassen eingeben, die auch an diesem Finale mit teilnehmen.

Die Ubergabe erfolgt dann, wenn man auf den Button ,,Einzelfinale {ibergeben® klickt.

Dann gibt es auch noch die Moglichkeit Mannschaften an das Final Apollon zu iibergeben.
Zuerst wihlt man aus, ob es sich bei den Mannschaften um ,,normale Mannschaften mit drei
Teilnehmern handelt, oder ob es sich um Mixed Mannschaften handelt. Dann gibt man wieder
die Klassennummer ein und klickt dann auf den Button ,,Mannschaftsfinale iibergeben®.

17 Archivieren der Daten

Die Daten des Turniers konnen auch als Archivdateien ausgegeben werden. Das kann man
dazu benutzen, um ein Zwischenergebnis zu speichern, auf das man spiter eventuell wieder
zugreifen mochte. Wichtig sind die Archiv Dateien aber fiir die Meldung zur nichsten Meis-
terschatft.

Dazu klickt man aus der Eingangsmaske den Button ,,Archivierung®.

Vorbereitungen

Treffereingabe

Kontrollfeld
Gruppen n | Ausgabe Finale :
Teilnehmer . Urkunden
Terminal
Mannschaften einlesen
Kontrollfeld -
Startliste erwettert f Archivierung
Sichern —_—
SchuBzettel
Meldung zur
A rt nachsten
s Meisterschaft
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Danach erscheint dann die Maske mit der man ein Archiv erstellen kann Button ,, Turnierdaten
auslagern oder ein Archiv wieder einlesen kann ,,Turnierdaten laden®. Unten auf der Maske
wird auch der Ordner angezeigt, in dem die Archivdateien ausgelagert werden, oder aus dem
sie Archivdateien gelesen werden.

Beim Erstellen des Archives werden in dem Apolldat Verzeichnis und dort in dem Unterver-
zeichnis ,,Archivfiles® drei XML Dateien erstellt:

e Ergebnisse.xml — enthélt alle Ergebnisse
e Turnierdaten.xml — enthélt alle weiteren Turnierdaten
e Namen v10 1.xlsx — enthélt die Namenstabelle

Beim Laden des Archives wird erst geschaut ob Archivdateien im XML Format vorhanden
sind. Wenn ja, werden diese geladen und sie iiberschreiben alle bestehenden Daten im Apol-
lon. Wenn keine XML Dateien vorhanden sind, 14dt Apollon die Excel Dateien der Version
9.2. Aus dem Jahrgang wird dann das Geburtsdatum, in dem der erste Januar dem Jahrgang
vorangestellt wird.

& Archivierung von Turnieren

Vorsicht erst lesen !!

éZurﬂckohne
i Speichern
{ oder Laden :

Turnierdaten exportieren Turnierdaten importieren

Bewirki das Auslagemn aller Dateien Bewirkt das Laden ausgelagerier

einer Meisterschaft oder Turmiers. Tumierdaten_

Dies izt Gedacht zur Weitergabe der Die akiuell im Programm Apollon
Qualifikationsergebnisse, zur gespeicherten Daten werden dabei
nachsten Meisterschafi. iiberschrieben._

E= kann aber auch zur Archivierung
der Ergebnise verwendet werden.

Turnierdaten auslagern Turnierdaten laden

Der Ordner CAApolldatiArchivfilest muB yorhanden sein 11

18 Meldung zur nachsten Meisterschaft

Bevor die Daten zur Meldung an die néchste Meisterschaft geschickt werden, kann man im
Apollon einige Priifungen machen und auch Leute abmelden, die bei der ndchsten Meister-
schaft nicht schieen wollen.

Hier werden jetzt die eingebauten Priifungen bechrieben, die man von der Eingangsmaske
iiber den Button ,,Meldung zur nichsten Meisterschaft* erreicht.
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Vorbereitungen
Treffereingabe
Kontrollfeld
Gruppen II —I— Ausgabe Finale
Teilnehmer = Urkunden
Terminal
Mannschaften I{:Tlﬁ I
ses erll'wr:itert
Startliste ——— Archivierung
Sichern
SchuBzettel
I Meldung zur
A rt { néchsten :

18.1 Prifen der Klassenzugehdrigkeit Gber das Geburtsdatum

Zum einem gibt es die Priifung, ob die Teilnehmer vom Alter her in der richtigen Klasse
schielen. Diese Priifung kann man natiirlich auch noch vor einem Turnier durchfiihren. Dazu
gib es zwei Masken aufzurufen (rote Umrandung).

Nachbearbeitung und Weitermeldung

r
Eingabe der Klassen, die
Eingabe Altersgrenze pro bei der ndchsten

Klasse Meisterschaft geschossen
werden

Anzeigen der Teilnehmer,
die laut ihrem Alter in der
falschen Klasse sind

Ungiiltige Klassen fiir die
Weitermeldung zur
nichsten Meisterschaft

Ergebnisliste mit Pass und
Vereinsnummer

Daten zur Weitermeldung |

exportieren

Archin i lagert in dem Verzei

Diese Dateien zur Meldung weiterschicken.

Meldung zur
Sportlerdatenbank

ﬂf

Unter ,,Eingabe der Altersgrenze pro Klasse* erscheint eine Maske in der pro Klasse das Alter
von und Alter bis eingetragen wird. Die Vorgabe sollte auch beriicksichtigen, dass z.B. Teil-
nehmer aus der Klasse Alters in der Klasse Herren mitschieen konnen. Daher ist die obere
Grenze auf 99 Jahre gesetzt. Wichtig ist daher bei der Klasse Herren das von Alter.
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& CEingabe Alter fiir Klassencheck — O *

Eingabe Alter fir Klassen

Alter ﬂ!
Klasse Klassenname Vaon Bis

[ 2 | m |Reu:ur'.fe Herren | 21 | 99 | -
_| 11 |F'.eu:ur'.fe Dramen | 1 | o9
| 12 |F'.&|:ur'.fe Master | 50 | 9% Bei der Eingabe der
_| 13 |F‘.eu:ur'.fe Master weiblich | 50 | 9a Altersklasse bitte dﬂrﬂ'_'
| denken. das man auch in
| 14 |Recurve Senioren | es|| oo hiheren Klassen gemeldet
_| 15 |p_&.3uwe Seniorinnen | gt | o werden kann. Dﬂh_er ist z.B. die
— 5 = Recurve Herren bis 99
_| |F'.en::ur'.fe Schiler A | 13 | 14 EingEgEbEﬂ.
| 21 |Rec:ur-.re Schiler & weiblich | 13 | 14
] =z [Recurve Schiiler B B
-
— | A = p—— = p—— I " I -
Datensatz: M Twondd kM Pk Suchen

Nachdem jetzt die Altersgrenzen pro Klasse eingegeben worden sind, kann man einen Report
unter ,,Anzeigen der Teilnehmer, die laut ihrem Alter in der falschen Klasse sind* aufrufen.
Der zeigt dann die Teilnehmer die laut Geburtsdatum in der falschen Klasse sind. Da beim
Bogenschielen das Sportjahr schon immer mit den Meisterschaften im vorherigen Jahr im
Oktober anfingt, wird von Oktober bis Dezember immer ein Jahr zum aktuellen Jahr aufad-
diert. Wenn man die Funktion also im Oktober 2017 aufruft, lduft die Priifung fiir das Jahr
2018.

In dem Report werden dann folgende Daten gezeigt, wobei auf einer Seite nur eine Klasse
gezeigt wird.

Falsche Klasse wegen Alter

Klasse: 110 Schiitzenklasse Compound Altervon 21 bis 99
Gruppe Start Nr Name Alter Jahrgang Verein Ergebnis

18.2 Prifung ob Klasse ungtltig bei der nachsten Meisterschaft

Es kann durchaus sein, dass in der ndchsten Meisterschaft nicht alle Klasse der aktuellen
Meisterschaft ausgeschrieben sind. Es werden z.B. bei einigen Landesverbdnden die Klasse
Compound Senioren gewertet. Diese Klasse ist bei der Deutschen Meisterschaft aber nicht
ausgeschrieben. Daher miissen diese Schiitzen dann in der ndchst hoheren Klasse, in diesem
Fall Compound Herren Alters, gemeldet werden.

Fiir diesen Fall gibt es im Apollon eine Priifung, welche Klasse in der ndchsten Meisterschaft
nicht ausgerichtet wird (rote Umrandung).
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Machbearbeitung und Weitermeldung

Eingabe Altersgrenze pro
Klasse

Eingabe der Klassen, die
bei der ndchsten
Meisterschaft geschossen
werden

Anzeigen der Teilnehmer,
die laut ihrem Alter in der
falschen Klasse sind

Ungiiltige Klassen fiir die
Weitermeldung zur
ndchsten Meisterschaft

Ergebnisliste mit Pass und
Yereinsnummer

Daten zur Weitermeldung
exportieren

in dem Verzeil

Diese Dateien zur Meldung weiterschicken.

Meldung zur
Sportlerdatenbank

Fiir die Priifung muss man als erstes die Klassen, die bei der nichsten Meisterschaft ausge-
schrieben sind, eingeben. Dazu ruft man die Maske iiber den Button ,,Eingabe der Klassen,
die bei der ndchsten Meisterschaft geschossen werden‘ auf.

In der Maske konnen dann die Klassennummern und auch die Klassennamen eingegeben
werden.

ar Eingabe Klasse far Qualifikationscheck — O >

Eingabe Klassen fur Qualifikationscheck

Klasse Klassenname

[ 2 10 |Recurve Herren H

11 |Recurve Damen

20 ||Recurve Schiiler A /fm

21 ||Recurve Schiiler A fw

30 |Recurve Jugend

31 |Recurve Jugend fw

40 |Recurve Junioren m.

41 |Recurve Junioren w.

50 ||Recurve Herren Alters -

Datenszatz: M Tvonl18 | F M k& | T% Kein Filte

Jetzt kann man iiber den Button ,,Ungiiltige Klassen fiir die Weitermeldung zur nichsten
Meisterschaft“ sich einen Report anzeigen lassen, der die Teilnehmer aus einer Klasse enthélt,
die bei der ndchsten Meisterschaft nicht ausgetragen werden. Jede Klasse wird auf einer eige-
nen Seite angezeigt und fiir jeden Teilnehmer werden folgende Daten angezeigt:
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Starter mit ungiiltiger Klasse fiir Qualifikation

Klasse:

Gruppe StartN Name Verein Jahrgan Land Ergebni

18.3 Abmeldung fir die nachste Meisterschaft

Ab der Version 10.1 konnen Teilnehmer im Apollon markiert werden, die sich fiir die nédchste
Meisterschaft abmelden wollen. Dazu gibt es in der Maske der Teilnehmer zwei neue Spalten
fiir die Abmeldung in der Einzelwertung und fiir die Abmeldung in der Mannschaftswertung
(rote Umrandung). Diese Information wird dann auch in der Apollon Quali ab Version 10.1
berticksichtigt.

Klassen, die in der nichsten Meisterschaft nicht ausgerichtet werden, miissen nicht ext-
ra abgemeldet werden. Im Apollon Quali wird diese Klasse nicht beriicksichtigt. Man
kann deren Ergebnis also im Apollon drin lassen.

In der Spalte Einzel gibt man ein ,,X* ein, wenn sich der Teilnehmer fiir die Einzelwertung fiir
die nidchste Meisterschaft abmelden will. Wenn der Teilnehmer auch in einer Mannschaft ge-
schossen hat, wird in diesem Fall die Mannschaft bei der Qualifikation weiterhin beriicksich-
tigt. Falls sich die Mannschaft dann qualifiziert wird der abgemeldete Teilnehmer auch einge-
laden und kann durch einen anderen Schiitzen ersetzt werden.

Wenn der Teilnehmer auch in der Mannschaftswertung nicht gemeldet werden soll, wird in
der Spalte ,,Mann*“ ein ,,X* eingegeben. Eine Mannschaft die fiir einen Teilnehmer eine
Mannschaftsabmeldung hat, wird im Apollon Quali nicht geladen und damit auch nicht be-
rlicksichtigt.

Es ist auch moglich einen Teilnehmer nur flir die Mannschaft abzumelden.

Scheibeneinteilung

Namendatei sortiert nach Namen

= Namendatei sortiert nach Verein |

meldung

St Nr Hame Pazz Nr Yerein YereinMr Klazse Geb Datum. Land | Einzel Mann Huali
1A |ahlers, Detley 083130002 Stommelner Bogenschiitzen a3 ] 21.03.1963] |RH b # 0]«
1B |ahlers, Christoph 0831300013 Stommelner Bogenschiitzen 093 20 01.11.1904] |RH il
1€ |shlers, Lisa aaaa Stommelner Bogenschiitzen g 20 29.08.2000) |RH * il
1D |ahlers, Ingrid Stommelner Bogenschiitzen a1 il
1E  |Schatt, wWollgang Stommelner Bogenschiitzen 10 il
1F _ |Schatt, Jacqueline Stommelner Bogenschiitzen 11 il

Nachdem fiir die Teilnehmer die Abmeldung eingetragen ist, kann man sich eine Ergebnislis-
te mit den Abmeldungen ansehen und ausdrucken und der Meldung fiir die nidchste Meister-
schaft beilegen.

Dazu klickt man in der Eingangsmaske auf den Button ,,Meldung zur nidchsten Meisterschaft*
und dann auf den Button ,,Ergebnisliste mit Pass und Vereinsnummer*
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Machbearbeitung und Weitermeldung

Prufungen zur Nachbearbeitung fur Weitermeldung

Eingabe Altersgrenze pro
Klasse

: Eingabe der Klassen, die

{Meisterschaft geschossen

bei der ndchsten

werden

Anzeigen der Teilnehmer,
die laut ihrem Alter in der
falschen Klasse sind

Ungiiltige Klassen fiir die
Weitermeldung zur

nichsten Meisterschatt

Ergebnisliste mit Pass und
VYereinsnummer

Weitermeldung zur nachsten Meisterschaft

Daten zur Weitermeldung
exportieren

t in dem verzei

Archi i werden

Diese Dateien zur Meldung weiterschicken.

Eventuell Meldung zur DSB Sportlerdatenbank

Meldung zur
Sportlerdatenbank

P

In der dann erscheinenden Ergebnisliste sind die Teilnehmer, die sich abgemeldet haben
durchgestrichen

~0.60.50____Herren Aliersklasse
Abmelden
F1 Name Pass Nr Verein VereinsNr Geb-Datum Ergebmis E M
i—AhiersGetey 8386 tommetner Bogenschitzen 331 54 45
6.60.51 Damen Altersklasse
Abmelden
Fl Name Pass Nr Verein VereinsNr Geb-Datum  Ergebmis E M
1. Ahlers, Ingrid Stommelner Bogenschitzen 344

Das gleiche gilt fiir Teilnehmer, die sich in der Mannschaftswertung abgemeldet haben.

Mannschaftsklasse: Herren

Platz Mannschaft Land VereinsN Teilnehmer Pass Nr Ergebnis

1. test ahlers RH Ahlers, Ingrid 344 1034
0831 Fihders Tisa 2888 345

2. test mannschaft [1 BY 311068 Hibinger, Stephan 31100850 135 493

SchlieBlich klickt man auf den Button ,,Daten zur Weitermeldung exportieren®. Hier werden
dann die Apollon Archivdateien erstellt (siche Kapitel 17). Diese konnen dann weitergeleitet

werden.

SchlieBlich hat man noch die Moglichkeit Dateien zur Meldung an die DSB Sportlerdaten-
bank erstellen. Diese Daten konnen auch nach David importiert werden. Diese Funktion ist
hier aber nicht weiter beschrieben. Wenn man aber den Schritten in der Maske folgt, werden

die Dateien erstellt.

Hier ist aber zu beachten, dass der Export der Dateien nur in das Verzeichnis
,»C:\Apolldat\Archivfiles erstellt wird. Den Ort kann man auch nicht d&ndern.
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19 Einladungen zur Meisterschaft

Nachdem man die Daten fiir eine Meisterschaft einschlieBlich der Teilnehmer mit Startliste
und Mannschaften eingegeben hat, kann man im Apollon noch einige Berichte ausgegeben,
die jetzt ndher beschrieben werden:

Startkarten
Teilnehmerliste
Verbandsliste
Vereinseinladung
LV Abrechnung
Startgeld drucken

Um diese Listen ausgeben zu konnen, miissen zuvor einige weitere Daten eingegeben werden.

19.1 Startdaten eingeben

Als erstes werden die Start Daten fiir jede Klasse eingegeben. Dazu klickt man auf ,,Vorberei-
tungen‘ und dann auf ,,Start Daten*

Modus und Vorbereitungen

Turnierdaten

{ Turnierparameter |

Gruppeniiberschrift

Einladungen

Berichte

Teilnehmerliste

Klasseneingabe

Start - Daten Teilnehmerliste PDF
. Dat_en Startkarten
Vereinseinladung
Startgeld Yereinseinladung

Klassen
Yereinsmannschaft

Text fiir Startkarten

Mamentabelle
Speichern, laden,
oder Lischen

Verbinde und
Kurzbezeichnung
pflegen

Namentabelle
pflegen

Vereins Nummern
setzen

Teilnehmer setzen

Vereinseinladung

PDF

Klassenprufung

Eingabe
Altersgrenze pro
Klasse

Verbandsliste

Verbandsliste PDF

Teilnehmer, die
laut ihrem Alter in
der falschen
Klasse sind

Abrechnung
Yerband

Abrechnung
Verband PDF

Startgeld drucken

Startgeld PDF

Einladung nach
Excel exportieren

Teilnehmer
Diagramm

ﬂ
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& starttag Kosten Ringzahlen — O *
Qualfikationszahlen Startzeiten je Durchgang ﬂ-‘
|Klasse |S.Eeld | Einzel Teiln. Mannsch. Anz. |Eluppe |Staltzeit
b | T250€] | 591 [ 8] 1789 10 . 1| [Freitag, 02, August 2019 09:00 Uk
11 3250£] | 560]] 35| 1669][ 3 2 | [5amstag, 03 August 2019 05:00 Uhr
12 az50] [ 594 [ &g 1770]] 10f 3
13 a2508] | 570] | 33 [ 1677][ 3 4
14 azs0e] [ 588[[ 5[ 1721][ § 5
15 w2s0e] ] S61]] 8[  of[ 0 3
20 15,00 [ 581 50[[ 1754][ 1]
21 1500£] [ 580]] 33[  0f[ 0
30 2250|578 48[ 1663[[ 1]
3 3250£] | 569] 30 of[ 0
40 2250 [ 596[[ 24 1672[[ f
41 ETE I EE )
110 2250 [ B70[ [ 57 1992][ 1]
111 3250£] | 640] [ 26[[ 1915][ 3
112 EEE I EEE
130 2508] ] 638 9[  of[ 0
140 ses08] [ 687 1 0] 0O
210 ZE0E]] 520[ 24 o[ O |~

Dann erscheint eine Maske in der auf der linken Seite pro Klasse weitere Eingaben gemacht
werden, die dann auf der Vereinseinladung erscheinen. Wichtig ist, dass die Klassen hier
noch mal alle eingegeben werden miissen. Es miissen hier dann auch die gleichen Klassen-
nummern wie bei der Klasseneingabe verwendet werden.

Pro Klasse gibt man dann folgende Daten ein:
- Klassennummer
- Startgeld fiir den Einzelschiitzen
- Ringzahl Einzelqualifikation
- Anzahl Teilnehmer Einzelwertung
- Ringzahl Mannschaftsqualifikation
- Anzahl der qualifizierten Mannschaften

Diese Daten werden dann auf der Startkarte und auf den Vereinseinladungen gedruckt. Die
Eingabe des Startgeldes wird bei der Vereinseinladung dazu benutzt, um das Startgeld fiir den
Verein zu errechnen.

Wird fiir die Qualifikation fiir die Meisterschaft das Apollon Quali Programm benutzt, wird
bei der Ubergabe der Teilnehmer in die Namenstabelle auch gleich die Ringzahlen und An-
zahl der Teilnehmer mit Ubergeben und sie miissen hier nicht eingegeben werden.

Auf der rechten Seite der Maske gibt man dann die Startzeit pro Durchgang ein. Hier sollte
man immer die Startzeit von dem Wettkampf eingeben.
19.2 Texte fur die Vereinseinladung

Fiir die Vereinseinladung miissen Texte eingegeben werden. Um das zu machen, klickt man
auf ,,Vorbereitungen und dann auf ,,Daten Vereinseinladung Startgeld*.
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Turnierdaten

Modus und Vorbereitungen

Einladungen

Klasseneingabe

Vereinseinladung

Startgeld

Klassen
Vereinsmannschaft

Text fiir Startkarten

Namentabelle
Speichern, laden,
oder Lischen

Kurzbezeichnung

Verbdnde und

pflegen

Mamentabelle

VYereins Nummern

Startkarten

Vereinseinladung

VYereinseinladung
PDF

Klassenprufung

Verbandsliste

Verbandsliste PDF

; Daten Berichte .

. Turnierparameter | Teilneh list Eingabe

Start - Daten Teilnehmerliste ELNCIMENISIE Altersgrenze pro

G iib hrift PDF Klasse
ruppeniiberschri Daten

Teilnehmer, die
laut ihrem Alter in
der falschen
Klasse sind

Abrechnung
VYerband

Abrechnung
Verband PDF

Startgeld drucken

Startgeld PDF

pflegen setzen

Einladung nach

Teilnehmer setzen Excel exportieren

Teilnehmer
Diagramm

ﬂ

Hier erscheint ein Fenster, in dem Daten eingegeben werden, die dann auf der Vereinseinla-
dung erscheint. Man kann zuerst drei Textblocke eingeben (gelber Kreis). Dann kann man
noch eine Bankverbindung eingeben (roter Kreis) und wie viel Startgeld fiir eine Mannschaft
einzugeben ist (griiner Kreis). Mit den so gemachten Eingaben werden dann die Vereinseinla-
dungen erstellt. Wo die Textblocke dann erscheinen, kann man dann in dem Beispiel in Kapi-
tel 19.11sehen.

&y Eingabemaske fir Vereinseinladung = B R

Alle Gruppen miussen vor dem Druck von Startgeld
oder VYereinseinladung gespeichert sein.

Die gualifizierten Mannschaften entnehmen Sie bitte aus den unten aufgefihrten Zulassungsringzahlen.
Bitte beachten:

1,5 Stunden vor dem Wettkampfbeginn Startnummernausgabe.

1 Stunde vor dem Wettkampfbeginn Trainingspfeile, Gerdtekontrolle.

Angegebene Startzeiten = Wettkampfbeginn

Bank Hame + Ort BLZ + Bankkonto

| | | | M annzchaft Startgeld

I | =
|
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19.3 Verbande und Kurzbezeichnungen pflegen

Bei vielen Berichten werden Verbiande und Kurzbezeichnungen ausgedruckt und auch nach
ihnen sortiert. Um diese Verbdnde zu pflegen klickt man auf ,,Vorbereitungen und ,,Verbin-
de und Kurzbezeichnungen pflegen®.

Dann erscheint folgende Maske:

erbinde eingeben =
&‘u’bd'gb = 2

LV Kurzbezeichnung <«» Landesverband
p| 1 [BD Badizcher Schiitzenverband

2 |BL S chutzerwerband Berlin-Brandenburg

3 |BER Brandenburgischer Schitzenbund

4 |BY B averizcher S portschiitzenbund

5 |HH 5 chiitzerwerband Hamburg und Umgegend

g [HS Heszizcher Schitzenverband

7MY |Landesschiitzerwverband becklenburg-Yorpommern
g |MND Morddeutzcher Schiitzenbund

9 M5 Miederzachsischer Sportzchiitzenverband

10 M Mordwestdeutzcher Schiitzenbund
11 [OP Oberpfalzer Schitzenbund

12 [PF Ffalzer Sportschitzenbund

12 |RH Fheinizcher 5chutzenbund

14|54 S chiitzenbund Saar

15 [SB S udbadizcher Sportschitzenverband
16 |5C S achzizcher Schiitzenbund

17|57 Landezschiitzerverband Sachzen-Anhalt
18 (TH T hidringer 5chiitzenbund

19 [WF eztfalizcher Schutzenbund

20 [wT Lirttembergischer 5chiitzenverband

Datensatz: M lvon20 k Mk | Suchen
I ~

In dieser Liste werden dann als erstes eine Nummer eingegeben. In der zweiten Spalte dann
die Kurzbezeichnung fiir den Verband und dann die Langbeschreibung.

Bei der Auslieferung vom Apollon sind hier die Kiirzel und Bezeichnungen der Landesver-
bénde eingegeben.

19.4 Vereinsnummer setzen

Im neuen Apollon konnen schon bei der Teilnehmerliste zu jedem Starter die Vereinsnummer
eingegeben werden. Die Vereinsnummern sind fiir die folgenden Reporte nach dem Verband
(Land) das zweite Sortierkriterium. Wenn bei den Teilnehmern keine Vereinsnummern einge-
geben worden sind, kann man sie jetzt noch nachtréglich einmal pro Verein eingeben. Dazu
klickt man auf ,,Vorbereitungen* und dann ,,Vereins Nummern setzen®.

Dann erscheint die folgende Maske:
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& Eingabe der Vereinsnummern o B OER
Ib. BSC Karlsruhe - ..
1. B5C Recklinghauzen Zuriick
1. BSY Hennigzdorf 0
1. MEC Miinchen 07026 Landesverbande Bezitke und Kreise benotigen oft
TEel B o i Yereinghamen mit Vereinzsnummer, hierflr ist diege
ekl .DQEHSI.: il Funkhon. Fur narmale Turmiere wird dieze Funkbion mcht
1833 wiebelskirchen bendtigt. Lm fur Turniere nicht den Flatz fr die Yereinz-
Alterkirchener Bogenzchiitzen 1329 nurnmer 2u belegen sind eigene Ausgaben [ziehe Unten)
ammmerndorfer B 105023 wargesehen
Artemiz Bonin 10128
&50G StBlasien AR kit der Schaltflache ""ereinstabelle neu erstellen'’ werden
Snicher SY vioh allen eingegebenen Yereinen einer selektiert, Jeder

YWerein zolte gleich geschrieben sein Hier kann die

Biad Oldesloer Bogensport Yereinshummer eingegeben werden.

BEC Bochalt
BC Babenhauzen WWenn in einem Yerzeichhis “'c:hbadress das
BC Hagen a.1.w. Adrezzenverzeichniz badrezs. mdb existiert werden die
BC - SET3E Yereinznummer von hier Ubermommen, fehlende Mummern
smaning kannen wie oben von Hand eingegeben werden. Ez izt
BLC Magstadt o7 gintvoll dies erst zu machen wenn die Starterliste im
BC Oberauroff Apollon komplett fertig izt. Fur das Adressprogranmm
BCYS Vilingen-Schwenningen 4170 Badress wird aber Access 2.0 benatigt,
BF Dinkelzbiihl 106023 ¥
Datensatz: M lvon323 + M b
VYereinstabelle neu erstellen | Startliste der aktuellen Gruppe |
Vereinsnummern iibernehmen | Ergebnisliste der aktuellen Gruppe |

Hier werden als erstes die gespeicherten Vereinsnamen angezeigt. Wenn die Tabelle nicht
stimmt oder nicht vollstindig ist, kann man die Tabelle neu erstellen lassen, in dem man auf
den Button ,,Vereinstabelle neu erstellen® klickt. Dann werden von allen Teilnehmern in allen
Gruppen die Vereine zusammengesucht. Wenn fiir die Vereine schon bei Teilnehmern Ver-
einsnummern eingegeben sind, werden diese dann auch gezeigt. So kann es sein, dass nach
dem Klicken Vereine mit und Vereine ohne Vereinsnummer angezeigt werden.

Jetzt kann man dann fiir einen Verein die Vereinsnummer eingegeben. Die Nummer muss
aber nicht numerisch sein, wie sie in fritheren Versionen von Apollon notig war.

Nachdem man fiir die Vereine die Nummern eingegeben hat, klickt man auf den Button ,,Ver-
einsnummern iibernehmen®. Mit dieser Funktion werden dann die eingegebenen Nummern
bei den Teilnehmern eingetragen.

Fiir die aktuelle Gruppe kann man dann schlieBlich noch eine Startliste ausgeben, in der auch
die Vereinsnummer mit angezeigt wird. Dazu klickt man auf den Button ,,Startliste der aktuel-
len Gruppe* und bekommt folgenden Report:
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DEUTSCHER SCHUTZENBUND

DEUTSCHE MEISTERSCHAFT 2013

Bogeschieflen Olympische Rundein Olehing

Sommtag, d an 08, Septembear 2013 Damcien Rnlmedios £,
Startliste

Nr Name Vereins Nr.  Verein Hlasse Jahrg.

14 Backer, Solveig 03321 5G Tell Distzenbach H5* Schilerklasss A'w 1200 575
1E Haller, Michslle 5623 5GiWalzheim WT* Schiflerklazze Aw 1440 &03
1T  Réener, Tulis 105023  Ammemdorder BC BY Schillerklazzs Aw 1040 652
1D Héntzch, Nina 5V Arolz=n HS Schiflerklazzs Aw 2000 4035

24 Kéhler, Dominigqee 5G Tell Distzenbach HES* Schillerklazze Aw 2000 511

2B  Enddler, Tenina 5613 5GiWealzheim WT* Schiflerklazze Aw 1040 661

2T Rein, Mere-Laonie 2551 SV Ihring=n 5B Schillerklazss Aw 2000 617

I Wiskrenz, Viveca 3140 EZV SontheimBrenz WT Scholerklazss A'w 1540 6312

3A Schwear, Laz Marie 32019 5Ges Harenbuse- Altenhagen NS  Schilerklasss A'w 2000 630

3B EKr=ft, Aniks 13025 5% Stzhl Unterw sllenborn TH* Schillerklazze Aw 2000 516

3C  Inceti, Liza 105019 EPSG Zimdod BY Schillerklazzs Aw 1040 578

3 Eheet Michsllz WEG Salzwadsl 5T GSchiflerklazzs Aw 1000 618

Dann kann man noch eine Ergebnisliste mit der Vereinsnummer ausgeben. Dazu klickt man
dann auf den Button ,,Ergebnisliste der aktuellen Gruppe* und es wird folgender Bericht aus-
gegeben:

19.5 Text fur Startkarten eingeben

Fiir die Startkarten miissen auch noch Texte eingegeben werden. Um das zu machen klickt
man auf ,,Vorbereitungen* und dann auf ,, Text fiir Startkarten®.

Es gibt Turniere, wie die Landesmeisterschaft oder Deutsche Meisterschaft, da bekommt je-
der Schiitze eine Startkarte geschickt. Der Text fiir die Startkarte wird in dieser Funktion ein-
gegeben. In den ersten Feldern gibt man die Art der Meisterschaft und die Wettbewerbsbe-
zeichnung an. Dann folgen drei Textfelder in denen dann die Texte fiir die Startkarte eingege-
ben werden. In die Maske kann man im unteren Teil auch die Kiirzel und den Langtext fiir die
Landesverbinde eingeben, wenn man sie nicht, wie im vorigen Kapitel beschrieben, schon
eingegeben hat.
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& Tect und Details fir die Startkarten — C

Yeranstaltungstitel: |Landesmeisterschalten 2020

Wettbewerbshezeichnung | ERAlE Lot o

Zuriick

Angaben zum Wettbewerbsort

Mikadohalle , Wollmersbachstr. 59 55743 Idar-Oberstein

Wweitere [nformationen: wea, zchuetzenverein-zvl 858.de und v, pzb.org

Startrummernauzgabe und Bogenkantralle jeweils ab S0min wor Wertungzsbeginn der einzelnen Gruppen, siehe Zeitplan

Sehr geehrte Schiitzin, sehr geehrter Schiitze,

mit dieser Startkarte laden wir Sie herzlich zur diesjahrigen Landezmeisterschalt gin, £ur Beantragung von Sonderurlaub, Dienst- ader
Schulbefreiung kann diezes Schreiben den entsprechenden Stellen vorgelegt werden.

Die Startnurnrmer izt wahrend des SchieRens deutlich sichtbar und unverandert an Kocher oder Gurtel zu tfragen. Zur Bekleidung wird
auf die Regel 6.5.5 der Sp0 venwiezen.

Zur Kontrolle der Teilnahmeberechtigung ist bei allen Starts der ‘Wettk.ampfpazs inYerbindung mit einem Personalausweis/Reizepass
mitzufiibren [Regel 0.7.4 ff und 0.7.5 ff Sp0). Auzlander, die keine deutzche Staatzangehorigkeit bezsitzen, miiszen rechtzeitig Liber
ihren Landesverband einmalig eine Startberechtiqung beim Deutschen Schutzenbund beantragen und diese vor dem wWettk.ampt
vorlegen. EL-Birger sind deutechen Sportlern gleichgestelt. Sie zind keine Auzlander im Sinne der Spartordnung [Reael 0.7.5.1.3.8).
Generell gelten die Regeln der z. Z. guiltigen S portordnung [Sp0) und der Auszchreibung worn Oktober 2019

Meben den Bestimmungen der Sportordnung finden der aktuelle MADA-Code und die aktuelle WiADA-Liste der verbotenen 'wirkstoffe
und verbotenen kethoden dnwendung.

Sollten Sie Medikamente nehmen, kimmern Sie sich bitte fiuhzeitig um notige Ausnahmegenehmigungen [TUE] fur Wirkstoffe in Thren
Medikamenten. “Weitere Infarmation hierzu finden Sie auf der Anti-Doping-5 eite unter vy dzb dedzpaort/anti-dopings oder unter
vy nada.de.

Bei der Meldung zu Veranstaltungen des DSE erklart sich der Teilnehmer damit einverstanden, dass seine fur die Veranstaltung
bendtiaten Daten und die in " ettkamof erzielten Eraebnisse 2u ormanisatoschen Zwecken. unter der Anoabe won Mame,

19.6 Priufung von Landktrzeln

Die Ausgabe der folgenden Listen funktioniert nur, wenn zum Einen alle Teilnehmer ein
Land eingetragen haben, und wenn zu jedem Lénderkiirzel auch eine Bezeichnung eingege-
ben ist. Wenn das nicht der Fall ist, erscheint folgende Maske. Wenn fiir einen Teilnehmer ein
Landesverband geladen ist, fiir den keine Langbeschreibung vorhanden ist (gelbe Umran-
dung), wird das Land angezeigt, fiir das keine Bezeichnung vorhanden ist. Fiir dieses Land
muss dann noch die Bezeichnung gepflegt werden.
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2 Prife fehlende Verbandsname - 0O X

i tehe Vomands smgovosen
Land EB. |

|m Wenn ein Bintrag

ohne Landeskiirzel

angezeigt wird, gibt

es einen Teilnehmer
ohne Land.

Teilnehmer ohne
Land

Wenn in ein Eintrag ohne Landeskiirzel angezeigt wird (blau umrandet), gibt es wenigstens
einen Teilnehmer, fiir den kein Lande eingetragen ist. Durch klicken auf den Button ,, Teil-
nehmer ohne Land*, wird dann eine Liste dieser Teilnehmer angezeigt.

2y Teilnehmer ohne Land - 0 %
Grp. 5t Hr Hame Yerein

1 1B Schitze A Wereind

L]

Von den Teilnehmern werden dann die Gruppe, die Startnummer, der Name und der Verein
angezeigt.

19.7 Drucken der Teilnehmerliste

Um eine Teilnehmerliste zu drucken klickt man auf ,,Vorbereitungen* und dann auf ,,Teil-
nehmerliste. Es ist auch moglich die Teilnehmerliste direkt als PDF-Datei ausgeben zu las-
sen. Die PDF-Datei wird in dem Unterverzeichnis PDF/Vorbereitung unter dem Apolldat
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Verzeichnis eingegeben. Dieses Verzeichnis wird automatisch erstellt, wenn es noch nicht
vorhanden ist.

Diese Liste funktioniert nur, wenn fiir alle Teilnehmer ein Land eingetragen ist und fiir alle
Linder eine Bezeichnung eingetragen ist. Daher erfolgt vor dem Anzeigen der Liste die Prii-
fung, wie sie im Kapitel 19.6 beschrieben ist. Wenn beides vorhanden ist erscheint eine Liste
mit allen Startern aus allen Gruppen Alphabetisch sortiert. Diese Liste wird auch Alphaliste
genannt. In dieser Liste wird pro Zeile ein Teilnehmer angezeigt mit folgenden Informatio-

nen:

Startnummer- Beim Feldturnier auch die Gruppennummer
Name

Verein und Land

Wettbewerb

Klasse

Starttag und Startzeit

DEUTSCHER SCHUTZENBUND
DEUTSCHE MEISTERSCHAFT 2013

-,
Bogenschidien Olympische Runde i
Olching vom 06 - 08. September 2013 DEUTSCHER SCHOTTENBUND E.v.
Teiln ehmerliste sortiert nach Namen
Start Nr  Name Verein Wetth. Klasse Starttag Wettkampfb eginn
60D Braun, Versna 1. BSC Karlzruhe BD 61041 weibl Juniorenklasse. Samstag 07.09 2013 09:00 Uhr
39C Eleaz=er Henrik 1. BSC Karlzruhe ED 61010 Schiitzenklazze Samstar 07.09 2013 09:00 Uhr
11C Maier. Harry 1. BSC Karlstuhe BD 615350 Altersklasse Compound Freitag 06.09.2013 09:00 Uhr
34C DMikala, Melanie 1. BSC Karlstuhe ED* 6.15.11 Damenklasse Compoun Frzitag 06.09.2013 09:00 Uhr
35C Mikala, Monika 1. BSC Karlstuhe ED* 6.15.11 Damenklasse Compoun Frzitag 06.09.2013 09:00 Uhr
36C Schall, Velia 1. BSC Karlzruhe ED* 61311 Damenklazse Compoun Freitag 06.092013 0900 Uhr
Wenn eine Teilnehmerliste als PDF erstellt werden sollen, klickt man auf den Button ,,Teil-

nehmerliste PDF*. Die Datei mit dem Namen ,teilnehmerliste.pdf* wird dann unter dem Ver-
zeichnis fir Apolldat und dann in dem Verzeichnis PDF = Vorbereitung erstellt.
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19.8 Startkarten drucken

Diese Liste funktioniert nur, wenn fiir alle Teilnehmer ein Land eingetragen ist und fiir alle
Liander eine Bezeichnung eingetragen ist. Daher erfolgt vor dem Anzeigen der Liste die Prii-
fung, wie sie im Kapitel 19.6 beschrieben ist.

Man kann fiir jeden Teilnehmer aller Gruppen eine Startkarte drucken. Jetzt ist das Layout der
Startkarte unterschiedlich, ob man z.B. fiir eine Deutsche Meisterschaft oder fiir eine Lan-
desmeisterschaft einlddt. Bei einer Deutschen Meisterschaft wird fiir die Texte viel Platz auf
der Startkarte bendtigt und der Absender ist ein anderer. Bei einer Landesmeisterschaft dage-
gen wird mehr Platz bei der Liste der Klassen und Teilnehmer bendtigt. Daher gibt es hier wie
bei den Urkunden die Moglichkeit verschieden Layout Versionen der Startkarte auszuwihlen.

Um die Startkarten zu erstellen, klickt man auf ,,Vorbereitungen* und ,,Startkarten*. Dann
erscheint zuerst die Maske zur Auswahl des Formates. Dazu klickt man rechts auf den Button
mit dem Pfeil nach unten (rote Umrandung) und es erscheint eine Liste der vorhandenen For-
mate. Im Apollon ist die Startkarte vom DSB, ein Standardformat vom Apollon und eine Ver-
sion vom RSB vorhanden. Hier konnen noch andere Formate erstellt und eingepflegt werden.

Wer ein neues Format erstellt sollte sich mit Access auskennen und auf jeden Fall eine Kopie
eines bestehenden Reports erstellen. Wichtig ist auch, dass der Name des neuen Reports mit
»tartkarte™ anfangt.

By Startkarte_auswahl - O %

Schrit 1 - Auswahl Format

| Startkarte DSB IEI

Startkarten anzeigen

Startkarten als PDF pro Yerein

i

Jetzt wihlt man ein Format aus und klickt danach auf ,,Startkarten anzeigen und es wird ein
Bericht mit den Startkarten erstellt, den man dann ausdrucken kann.
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Starthkarie

Deutsche Meisterschaft im Bogen schiellen

Vi i

A v Gemmingen, Mad Schiler}asse A BO SV Steimsfumt ED

N Klipac

ad wm blgnlem We

B hiefien FITA HALLE EUNDE RegelNr.620.20 Sonmiag 07. Marz 2004 09:30 Ulr

zpaiimg st e W e wiahes

Die Dentsihe Manorschaft findat af dor Farl Shoderer Sportandaze des TSV 4 Fandhit am Seperaveg 3 saht.
S Exreihen die Sportanlage amnbesten iibar die Aopbobaln E45 Ausfabot 1 e BAE Feadat

S werder bisrm & oo diesfiboigen Datechen hedterechaft emgelder.

Ler Wetthemrerh, beidem Sie Startberechdist sid, den Tag der Sosrichiine, die Starteeitand i Sorvoanmer sid o diese
Earte m1 evdrelm et Driece Startharte ot bed der Sterbimm ervaczabe wier schrihen dhmimben.

Tre Starrommer it dentlich sickdbar ma trager.

Iifarwec baftomm e bayget midier, pitecters eire 152 Somde mar B eginn des Wethenerhs abeegeber cei.

B Eadrolk der T eikabm eherechtigme st be iallen Starts der Wethampfpal i Werbindmgm i eivem amt lichen,
Lickhildmenre i mimiiihren(Fe gl 09,1 dr Sportatames). b diesem Wt ampdpali mald ereichdlich e, filr mredche

Were e rd e lchen Wetbenerben Sie ctartherechdig cid

Lres it edie offimielle Ehhdag des Detachen Schitwerbnrdes ird koo beiererdiellen Dieret: oder 5 choalhefre imgmrdrize
& erteprecherden Stellen morgelestarrdn.

Iifk cportlicker Gridien
Lentecher Sckutmarinmd
Erklhirung Zulassungsringzahlen

Bei den Wettbererben o Detechen Iieisterschaft werdsn izl Tel. Munnzch. Anzhl
Lopinghadrollen 2rm il der Sportorrors Ziff. 0 27 1 i iy L
dwrchgpfiibet

Werstifie gegen Dophdbesimmineen der FIT Somdbder des
Dengtechen Schitmarbmdes werden vach der dort.
riederaelegan

Begimmirgen geabmdet. Sie haten Cekgerhed, die

Bed immimget, bei der Soxzmhe der Starbimm em e frmsehier;
e ciud doxt megelet.

Ifi meirer Thdercchr it et diecer Eddinnge, die bei der
SRroInmehinegake abmizehen kit etbere ich ke oz,
Regehaggn

ak merbirdlich an.

Die Startkarten konnen auch als PDF-Datei erstellt werden. Da werden alle Startkarten eines
Vereines zusammen in eine PDF-Datei erstellt. Dazu muss aber fiir jeden Verein auch eine
Vereinsnummer eingegeben sein. Die PDF-Dateien haben dann den Namen
<Landeskiirzel> <Vereinsnummer>_startkarte.pdf

z.B. RH 3124 startkarte.pdf

Diese Dateien werden unter dem Apolldat Verzeichnis in dem Verzeichnis
/PDF/Vorbereitung/Startkarten erstellt. Diese Unterverzeichnisse werden automatisch erstellt,
wenn sie nicht vorhanden sind.

19.9 Drucken der gesamten Startliste

Wenn eine Meisterschaft oder ein Turnier mehrere Gruppen hat, kann man auch eine gesamte
Startliste auf einmal sich anzeigen zu lassen. Dazu klickt man unter Vorbereitungen auf den
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Button ,,Gesamte Startliste”. Dann wird die gesamte Startliste angezeigt. Jede Gruppe fangt
auf einer neuen Seite an.

Es gibt auch die Moglichkeit die gesamte Startliste als PDF-Datei zu erstellen. Dadurch dann
auf den Button ,,Gesamte Startliste PDF* klicken. Die Datei ,,Startliste_gesamt.pdf* wird un-
ter dem Apolldat Verzeichnis in /PDF/Vorbereitung erstellt.

19.10 Drucken der Verbandsliste

Um die Verbandsliste zu drucken klickt man auf ,,Vorbereitungen* und dann auf ,,Verbands-
liste*.

Diese Liste funktioniert nur, wenn fiir alle Teilnehmer ein Land eingetragen ist und fiir alle
Léander eine Bezeichnung eingetragen ist. Daher erfolgt vor dem Anzeigen der Liste die Prii-
fung, wie sie im Kapitel 19.6 beschrieben ist.

Dann erscheint ein Report mit allen Teilnehmern. Diesmal werden die Teilnehmer nach Lan-
desverband (Feld Land bei Teilnehmer) dann nach der Vereinsnummer und nach Vereinsna-
me und dann nach Teilnehmer sortiert. Der Name des Landesverbandes erscheint auch im
Kopfteil der Liste. Jeder Landesverband fangt auf einer neuen Seite an.

DEUTSCHER SCHUTZENBUND

DEUTSCHE MEISTERSCHAFT 2013

Bogenschisfl an Olyvmpische Bunde

Olching vom 06 - 08, September 2013 Damcien Sonimedios £,

Badischer Schiitzenverband

Start Nr  Name Verein Wetth.  Flasse Starttag Start des Wetth
1. 39C Elamer Hemik 1. B3Z Kzrlarhe S1010 Schitzentlzzss Szmstzz 07002013 0800 Uhr
1 60D Braun Verenz 1. B5C Karlsmhe 61041 weitl hnioenilzss Semstze 07092013 0200 Uty
3. 36C Schall, Veliz 1. B3Z Karlarhe M £15.11 Demenilzsme Compound Freitze 06.00 2013 0000 Ul
4. 350C Mitzla Monilz 1. B5Z Karlanhe M 61511 Demenilzsa Compound Freitzg 06.00 2013 (200 Ul
5. 34C Milalz, Melznis 1. B5C Karlanhe M £15.11 Demenizma Compound Freitzg 060202015 02000 Ul
§. 11T Maisr, Harry 1. BSZ Kzrlanhe G1550 Alersidzsse Compound  Freitzs 06.02 2015 0900 Uy

Die Verbandsliste kann auch als PDF Datei erstellt werden. Hier wird dann pro Land eine
PDF Datei erstellt. Die PDF Dateien werden unter dem Apolldat Verzeichnis in dem Unter-
verzeichnis \PDF\Vorbereitung\Verbandsliste erstellt. Die Unterverzeichnisse werden auto-
matisch erstellt, wenn sie nicht vorhanden sind. Die Dateien haben den Namen
<Landeskiirzel> verbandsliste.pdf

als z.B. RH_verbandsliste.pdf

19.11 Vereinseinladung drucken

Um die Vereinseinladung zu drucken klickt man auf ,,Vorbereitungen* und dann auf ,,Verein-
seinladung*.

Diese Liste kann auch gedruckt werden, wenn fiir keinen Teilnehmer das Land eingetragen
wurde. Wenn allerdings fiir einen Teilnehmer ein Land eingegeben ist, funktioniert diese Lis-
te nur, wenn fiir alle Teilnehmer ein Land eingetragen ist und fiir alle Lander eine Bezeich-
nung eingetragen ist. Daher erfolgt vor dem Anzeigen der Liste die Priifung, wie sie im Kapi-
tel 19.6 beschrieben ist.

Dann erscheint ein Report in dem pro Verein eine Einladung gedruckt wird. Auf dieser Einla-
dung findet man die Eingabedaten, die man vorher unter ,,Eingabe Maske* eingegeben hat (s.
Kapitel 19.2). Diese Texte sind oben auf der Seite. Im unteren Teil findet man die Klasse auf
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der linken Seite die Bankverbindung, die vorher eingegeben worden ist. Auf der rechten Seite
sind dann alle Klassen aufgefiihrt, so wie sie in Kapitel 19.1 eingegeben worden sind. Die
Ausgabe erfolgt dann sortiert nach dem Verband, Vereinsnummer und Vereinsnamen.

DEUTSCHER SCHUTZENBUND

DEUTSCHE MEISTERSCHAFT 2013

Bogenschiell en Olympische Runde

Olehing vom 06 - 08 September 2013 Diamscren Senlmendo ey,

FuBtallplatz Toni-MMasz-5tr. 25, 82140 Olching

Weitara Informationsn, sithe www.dm-olching. de

Stertnummemsuszabe i bareits sb Donnarstar, don 05.09.2013 von 15:00 bis 17:00 Ulr maelich, an den Wettlampftazan ab
07:30 Uh.

D= qualifiziarten Mannschaftan ennehmen Sie bitte sus den unen sufeefihen Fulsssmesringzshlen.

Bittz baachen:

1.5 Stunden vor dem Wetthampfheginn Startnummernazzahs .

1 Stunds vor dem Wethampfbezinn Traininzspfeile. Gardtebontrolls.

Angepgsbans Sterizsiten = Watthampfba ginn

1. BSC Karlsruhe Tag md Wetikampfbeginn Startgeld
60D Brawn, Vemns wadbl ] ok T, Samiag 0700 2013 09400 Ther e
390 Flumser, Horerdk Boiitr ank lawen Samiag 0700 2013 09400 Ther e
360 3ochol], Valia M Dok lrves Cormponn d Foraitizg 06,09 2003 0900 T e
35C MZala Mlcedca M Dok lrves Cormponn d Foraitizg 06,09 2003 0900 T e
MC Miala Midaris M Dok lrves Cormponn d Foraitizg 06,09 2003 0900 T e
11C Maer, Harry Al arak Lovws Coempon nd Foraitizg 06,09 2003 0900 T e
1 Mamdafi & 3000€ 30008
200 €
Zulassumgsringzahlen : Klame Einzel Teln Mannsh Anz.
Schirrenk == a0 = 1T
Camenk e 538 39 150 T
Soiliank mese A S35 s 17 s
Soiliank mEse AN Ty 24
Jugek s sTQ 75 1700 0
wasinl Jupenok Bess S4a 24
Junionark mess 97 -1 183 B
wealnl Junloneniklamss 531 12
A mres 54 ™ 16877 ]
Daman Absrskismges 535 =
Sanior &k Bsss sS4z a4
SoniT ek e CompouTs B53 55 190
Damank Begs Compaung B4 ] 1% T
1. BSC Karlsruhe Jugeok e Compound B33 16
Junibrank Bsse Compaung Bad 17
Badkscher Schtzenveroand A Emme CompoaD e =

Tedlochmes mit M siod Mam daftachitm

Die Vereinseinladung kann auch als PDF Datei pro Verein erstellt werden, durch klicken auf
»Vereinseinladung PDF*. Die Dateien werden unter dem Apolldat Verzeichnis im Unterver-
zeichnis \PDF\Vorbereitung\Vereinseinladung erstellt. Die Unterverzeichnisse werden auto-
matisch erstellt, wenn sie nicht vorhanden sind.

Die PDF Dateien haben den Namen

<Landeskiirzel> <Vereinsnummer>_vereinseinladung.pdf
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z.B. BY 101010 vereinseinladung.pdf

Diese PDF Dateien konnen wieder nur erstellt werden, wenn fiir jeden Verein Vereinsnum-
mern eingegeben sind.

19.12 Landesverbandsabrechnung

Es gibt auch die Moglichkeit eine Rechnung fiir die Verbande auszugeben. Dazu klickt man
auf ,,Vorbereitungen und dann auf,,L'V Abrechnung®.

Diese Liste funktioniert nur, wenn fiir alle Teilnehmer ein Land eingetragen ist und fiir alle
Léander eine Bezeichnung eingetragen ist. Daher erfolgt vor dem Anzeigen der Liste die Prii-
fung, wie sie im Kapitel 19.6 beschrieben ist.

Wenn alles vorhanden ist, erscheint ein Bericht mit allen Startern eines Verbandes. Innerhalb
des Verbandes werden die Teilnehmer nach Vereinsnummer, Vereinsname und Teilnehmer-
name sortiert. Es wird noch die Anzahl der Mannschaften angezeigt. Fiir die Teilnehmer wird
dann das Startgeld und auch fiir die Mannschaften das Startgeld angezeigt. Am Ende wird
dann auch noch die komplette Summe fiir das Startgeld angezeigt.

DEUTSCHER SCHUTZENBUND
DEUTSCHE MEISTERSCHAFT 2013
Bogenschisfien Olympische Runde
Olehing vom 06 - 08, Seaptember 1013 Diamscien Sl £y,
Badischer Schiizenverband
1. 800 Bemoen, Versna 1 B3 T Farburahs o] e comenk Tavem 30008
I 390 Ehmvwer Heorik 1. B3C Exlurnhs 3 it zenk leven 30008
3 35T MbEkala Mosska 1. B3C Karburslhs A Diamerk]mes Composnd 30008
4 0 Sduafl Velin 1. B3 EKarherghs M Dosmenk]mys Compos od 30,008
5. 340 Mikale Melmds 1. B3 C Karhurchs M  Doemei]=ss Componod 3000€
] 118 Mz, Haery 1 B3 T Farburahs Aleerak Toves C compomnd 30008
T. A NWoad, Lzsm EF3 Haffanhardt wadbl Fameod lases 30008
. 13D Broon Hedio EFE Fadnms A 3 chdiomek e T compomnd 30008
2 D Warmd, Dominik EXZS Radhesn 3 iyt Dok Tays 2 compioend 30,008
10 435 Lattiz Thorsten EFE Fadnma % iy ek Tovsm 3000€
11 30 Landzedf, Hum-TRinidh EXZS Radhesn M Ak Toves O componmnd 30008
1T 6C Lasiz MHagfried EF3 Fadben M Abensklzves O omponnd 30008
13 335 Dembeer, Andem 2E 1744 Masehsim 3 iyt pesnk o 7 compomnd 30008
14 440 Sempf, Radiger 53 1744 Mansheim Aferize 30,00€
15 43C Hofrmrsn, Robart E 1744 Masshsim A lavss 3000€
16 455 Deafiler, Thonten B3 1396 3ackanhedm 5 B et lowym 30008
1T 51A Wilde, Wirns 53 Plorsheim Almrak loves 30008
15 34 Hiefex, Tafiz 553 Vogs! Ouiringsn woedt] Fagendilase 30,008
19 45C Rimgee, Cadsic 5303 Voms] Outringen 3 it zenk leven 30008
M. 50 Kinsch Max 553 Vaogs] Ouringsn 5 el lanne A 15.m0€
11| 15D Wernes Phifip 553 Vogs] Ouringsn % il erfrlane 4 15006
I 335 Tomoow, Andoam W Lasdantach At avne 3000€
13 30D S, Mamss] EEV e e % it mmenk {awsm Z comporand 30008
4 HA Misdh, Alscander SV Edho Wisamtd Jroad coment 1z 30008
I5 122 Aseriereat Haes EWV B Wisnar tal Almerak Trwes C compomnd 3000€
16 152 Ermtd, Barnd SV Hirschbong Asmeral Taves O comaponnd 30,008
IT. 10 Halfman Panick EV Karlshad Jummendic 1z 3000€
I8 11Z Tachall Pasrsck EV Earlabad Tammnde s 30008
b S0 Eltx Lowsm TWFom Schlearklams A 13.00€
2 Mannschaften a 30,00 € 60,00 €
88500 €
Teilnshmer mit M =sind MMannec hafte=chiitzan -
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Die Landesverbandsabrechnung kann auch als PDF Datei pro Landesverband erstellt werden.
Die PDF Dateien werden unter dem Apolldat Verzeichnis in dem Unterverzeichnis
\PDF\Vorbereitung\Landstartgeld erstellt. Die Unterverzeichnisse werden automatisch er-
stellt, wenn sie nicht vorhanden sind. Die Dateien werden mit dem Namen

<Landeskiirzel> Landstartgeld.pfd
erstellt, also z.B. RH_Landstartgeld.pdf

19.13 Startgeld der Vereine drucken

Hier wird eine Liste angedruckt, auf dem jeder Verein angedruckt wird und dann das zu zah-
lende Startgeld. Dazu klickt man auf ,,Vorbereitungen* und dann ,,Startgeld drucken*

Diese Liste kann auch gedruckt werden, wenn fiir keinen Teilnehmer das Land eingetragen
wurde. Wenn allerdings fiir einen Teilnehmer ein Land eingegeben ist, funktioniert diese Lis-
te nur, wenn fiir alle Teilnehmer ein Land eingetragen ist und fiir alle Lander eine Bezeich-
nung eingetragen ist. Daher erfolgt vor dem Anzeigen der Liste die Priifung, wie sie im Kapi-
tel 19.6 beschrieben ist.

Es wird die folgende Liste ausgegeben:

DEUTSCHER SCHUTZENBUND

DEUTSCHE MEISTERSCHAFT 2013

Bogenschiell ean Olympische Runde

Olching vom 06 - 08, September 1013 DETcieR SenITerBnn £V,

Startgeld der Vereine

Verein Vereinsnum mer AMamschafisseld Summe Total
1. ESC Karlsruhe 1 30,00€ 210,00 €
HHS Hiiffenhar dt 0.00€ I, €
HEHS Reihen 1 30,00€ 180,00 €
5 1744 AMannheim 0.00E LUK RS
S 1894 Seckenheim 0.00E LR RS

EW T e e oS RS AN nnos

20 Umgruppieren Feld fur zweiten Durchgang

Beim FeldschieBen werden am zweiten Tag die Gruppen nach der Ergebnisliste vom ersten
Tag wieder neu zusammengestellt. Dieses Umgruppieren geschieht im Apollon in folgenden
Schritten:

Als erstes klickt man auf der Eingangsmaske auf den Button ,,Umgruppieren 2. Durchgang*
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Vorbereitungen

. -
__2. Durchgang_
Kontrollfeld
Gruppen
Teilnehmer Urkunden
Mannschaften
Startliste Archivierung
SchuBzettel
Meldung zur
A rt néchsten
e Meisterschaft

In der darauffolgenden Maske klickt man auf den Button ,,Umsetzen” (Rote Umrandung).
Das soll man aber erst machen, wenn alle Ergebnisse vom ersten Durchgang eingegeben wor-
den sind. Es wird aber auch eine Kopie der Daten gezogen. Wenn man noch die Daten wieder
zuriicksetzen will, kann man nochmal in die Maske gehen und den Button ,,Riicksetzen* (gel-
be Umrandung) anklicken.

& Vorbereiten Umgruppieren fiir den zweiten Durchgang =~ — O >

Umsetzen nach FITA Regel Buch1 Punkt 3.17

Umsetzen nur wenn der Durchgang komplett ist und dann nur einmal.
Wurden bei der Einteilung zum 2.Durchgang Fehler gemacht, kann
durch "Riicksetzen" nochmals von Vorne begonnen werden.

ﬂ

Ohne Auswirkung zuriick

Riicksetzen

"Teilnehmer" , "Umgruppieren Feld" wie beim normalen Setzen
vorgenommen (Vor Beginn erst mal iiben!!!)

Wenn man den Button ,,Umsetzen angeklickt hat, sind die Daten der Teilnehmer in der
Grundtabelle geldscht. Jetzt muss man die Teilnehmer wieder mit Hilfe einer Art Namensta-
belle neu setzen. Dazu klick man aus der Eingangsmaske auf den Button ,,Teilnehmer* und
dort auf den Button ,,Umgruppieren Feld*.

Apollon Version 11.1 Seite 82 von 83 Stand: Februar 2023



Benutzeranleitung Apollon

Scheibeneinteilung

Namendatei sortiert nach Mamen

= MNamendatei sortiert nach Verein

Abmeldung

e

St Nr. Name Pass Nr Yerein YereinMr Klasse Geb Datum. Land Einzel Mann Quali

& 0 30.12.1833 o -

B a 30121839 0| Fiir die Eingabe aus

L 0 30121839 i) der Hamensdatei

D 0 30121899 i) kann ins gelbe Feld
& 0 30121833 0 Stern fir alle
i€ 0 30121839 0 Klazsen, oder
i I 30121839 i) Klazze (z.B. 10 fir
a a 30.12.1895 i) Schiitzenklasse)
2 0l | 30121833 0 eingeben werden.
i 0 30.12.1833 i]

i 0 30121833 i]

A 0 30121833 i]

e 0 30121833 i]

i 0 30121833 i]

L 0 30121833 i]

4L 0 30121833 i]

= 0 30121833 i]

i 0 30121833 i]

g

2 e . ——
N 0 30121833 i]

o 0 30121833 i]

L= 0 30121833 i]

a 0 30121833 i] = icte ol
i 0 30121833 i] o BesartLi :
ul 0 30121833 i] e :

L i 30121893 il TUppE Gesamnt
iD o [ 30121899 a ¥ -
E B 4| | |

= 0 30121833 i] -

L 0 30121833 i] 2iEEL
=& 0 30121833 i] ZTIEER
5t O | 30121833 a Starterliste
L 0 30121833 i]
2L 0 30121833 i] "

g 15 0 30.12.1899 i] Umgruppieren
§ L 0 30121833 o - Feld
—1nc ¥ 2N 171099 i

—

Jetzt erscheint noch eine Popup Maske mit den Teilnehmern des ersten Durchganges sortiert
nach Klasse und Ergebnis. Jetzt kann man die Teilnehmer wieder setzen durch Anklicken des
Teilnehmers in der Popup Maske (rote Umrandung) und danach anklicken der Start Nummer

(gelbe Umrandung).

Bogenschielfen

&
Suche

stariar pro
Kissse

BC Babenhausen 100 |01.01.1984  HS 679
Kilner Kiub fiir Bogens 10 | 01.01.1963 RH 673
Rheydter TV 1847 10 01.01.1876  RH EEE

Forster, Pascal
Zellmann, Markus
Zilinski, Thomas

Poppenborg. Rafael | Sherwood BSC Heme |10 01.01.1330 ‘wF 665
Kindermann, Yolker | BS iirtingsn 10 01011987 wWT 662
Keib, Heiko SW Dauelsen 10 01.01.1879 NS EED
Daoriner. Lars 5 Giefen 10 |01.01.1380 HS 658
Hibe, Herbert BS Sittenbach 100 |01.01.1975  BY 639
Feller, Stefan G5 Bowdorf 10 |01.01.1977  BY 638
Jacob, Eike 506 Freiburg 10 01.01.1893 5B B34
“wfikler. Jers 5Y Querum 10 |01.01.1385 NS 630

Sprenger, Karsten
Spenner, Chiistian

TuS Barop 10 01011994 Wk oG24
SWHolzen 1844 V. 10 | 01.01.1993 WF 624

Schwiier, Sitvan BCD Stegen 10 |01.01.1378 5B 615
Kuifer, Michael BSC Mittenwald 100 |01.01.1985  BY 613
Elsasser, Henrik 1.BSC Karlsiuhe 10 01.01.1384 BD E13

Bauerfeind, Matthias | BWT Kirchentelinsfurt 100 01.01.1873  WT B0 &

Scheibeneinteilung

Hamendatei sortiert nach Namen | =

Namendatei sartiert nach Verein

Pass Ni Verein

VereinNr  Klasse Geb Datum. Land Einzel Mann Quali

Abmeldung

]

3700601 81 Sy Davelsen

Fiir die Eingabe aus

der

kann ins gelbe Feld

Stern fiir alle

Kiassen, oder

Kiasse (.. 10 fur

P ol e ot e

eingeben werden.

Aktive Gruppe

i

Fr iste alle

In das Suchfald Anfangsbuchstaban (1-10) eingeban
1. Gefundenen Namen anklicken 2. dann auf die Starmummer kiicken

Guppe  Gesamt
v r

Vereins-Liste

Startesiiste der Gruppe

_ swrteriste |

Feld

Apollon Version 11.1

Seite 83 von 83

Stand: Februar 2023



